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1. Informacje ogélne

Gemius oferuje rozwigzanie oparte na JavaScript dla celow pomiaru tresci audio i wideo. Uzyte funkcje
umozliwiajg Wtascicielom tresci uzyskanie informacji na temat wszystkich czynnosci i stanéw zarejestrowanych
w odtwarzaczu objetym badaniem. W celu uzyskania doktadnych danych o konsumpcji emitowanych tresci,
Wiasciciele powinni zaimplementowac skrypty zliczajgce, ktére stanowig uzupetnienie funkcjonalno$ci
odtwarzacza i dostarczajg do Gemius informacje zwrotne na temat ich wykorzystania. Modut Stream
gemiusPrism™ pozwala na przeprowadzanie pomiaru aktywnosci uzytkownikéw korzystajgcych z odtwarzaczy
audio i wideo osadzonych na stronie lub wewnatrz aplikacji dla kazdej z dostepnych platform.

Na potrzeby pomiaru tresci audio i wideo w Badaniu Jednozrédtowym Gemius/ PBI, Gemius zaktada
dedykowane do tego celu projekty w gemiusPrism™ . Wydawcy, ktérzy posiadajg modut Stream w gemiusPrism
mogg skorzystac z tych projektéw na rzecz Badania Jednozrédtowego. W tym celu powinni zaktualizowac swoje
oskryptowanie zgodnie z ponizszym dokumentem. Jezeli Wydawca nie zdecyduje sie na wprowadzenie zmian
do aktualnego oskryptowania, Gemius zatozy konta dedykowane jedynie do Badania Jednozrédiowego a
Wydawca przeprowadzi oskryptowanie tresci audio i wideo zgodnie z dokumentem.

W celu przeprowadzenia prawidtowego pomiaru Gemius zaktada dwa rodzaje projektow:
e projekt dla playeréw osadzonych na stronach internetowych
e projekt dla playerow umieszczonych w aplikacjach (mobilnych)

Schemat nazewnictwa projektow jest nastepujacy:
e gsm2_wydawcaA_web
e gsm2_wydawcaA_aplikacje

Projekt dedykowany dla stron internetowych (Web) posiada jeden identyfikator skryptu, ktérego Wydawca
uzywa na wszystkich stronach na ktérych posiada odtwarzacze audio i wideo.

Projekt dedykowany dla aplikacji posiada drzewo skryptéw. Dla kazdej aplikacji na kazdym z dwdéch systemow
(android i iOS) Gemius tworzy oddzielny identyfikator skryptu. Dzieki takiemu rozwigzaniu Gemius weryfikuje
przypisywanie danego ruchu streamowego do danej aplikacji.

W celu zatozenia projektu prosimy o kontakt z nami drogg mailowg na adres pl-audience@gemius.com wraz z
listg aplikacji mobilnych i informacje na jakich systemach (Android / iOS) sg one dostepne.

W niniejszym dokumencie rozrézniamy 3 rodzaje parametréw:

Wymagane — jako parametry potrzebne do prezentacji danych w wynikach Badania JednozZrédtowego w
uzgodnionych przecieciach i widokach:

e Lista Brandow Wydawcy (widok w drzewie)

e Content Type: Audio, Video (filtr)

e Channel Space Type: Commercial, Editorial (filtr)

e Channel Type: Website, Application, Radio, TV (filtr)

e TransmissionType: On-demand, Broadcast (filtr)
W ramach “Broadcast” Gemius nadaje kanatom mediowym wartosci: Music station, Radio station — online,
Radio station — licenced, TV station — online, TV station — licenced.


mailto:pl-audience@gemius.com

Rekomendowane - jako parametry ktére mogg postuzy¢ do prezentacji danych w widokach prywatnych w
gemiusPrism, nie sg konieczne do prezentacji danych w wynikach Badania Jednozrédiowego.
e Kategoryzacja wedlug rodzaju pozycji programowej (opis w dokumencie Typologia Pozycji
Programowych, wynika z wartosci przekazanych w parametrze programGenre)
e Kategoryzacja tematyczna (opis w dokumencie Typologia Pozycji Programowych, wynika z warto$ci
przekazanych w parametrze programThematicCategory)
e Kategoryzacja funkcjonalna (kategoryzacja nadawana przez Gemius, opis w dokumencie Typologia
Pozycji Programowych)
e Widoki dla serii oraz konkretnych pozycji programowych (wynikajg z wartosci przekazanych w
parametrach: programName i series)

Opcjonalne - ktére nie sg konieczne do prezentacji danych w wynikach Badania Jednozrédtowego, lecz moga
by¢ wykorzystane w analizie danych w gemiusPrism™ na wtasne potrzeby Wydawcy.

Instancja pomiaru jest inicjowana poprzez wywotanie funkcji GemiusPlayer podczas tadowania sie
komponentéw odtwarzacza. gemiusPrism™ obstuguje pomiar tresci definiowanych jako sesja w odtwarzaczu
zawierajgcym jeden lub wiecej typow aktywnosci, w tym:
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e QOdtwarzacz jest tadowany na stronie internetowej i czeka na pierwszg czynnos¢ uzytkownika.

e Blok reklamowy pre-roll — emitowane sg spoty reklamowe, po czym wyswietlona zostaje pierwsza czes¢
materiatu — czyli emisja czesci materiatu nastepujgca po odtworzeniu bloku reklamowego pre-roll i
poprzedzajgca odtworzenie bloku reklamowego mid-roll (lub do konca materiatu, jezeli nie ma
zaplanowanych blokéw reklamowych mid-roll).

e Emisja bloku reklamowego mid-roll — nastepuje emisja dodatkowych spotéw reklamowych, po czym druga
czes¢ i kolejne czesci materiatu sg odtwarzane po kolei po wyswietleniu blokéw reklamowych mid-roll
(powyzszy przyktad ilustruje trzy czesci materiatu przerywanego dwoma blokami reklamowymi mid-roll).

e Koniec odtwarzania materiatu, po ktérym moze nastgpi¢ emisja bloku reklamowego post-roll.

Oprécz opisanych stanéw mierzona sesja moze obejmowac czynnosci uzytkownika i stan potaczenia na linii
uzytkownik-serwer, ktére prowadzg do takich akcji jak: buforowanie, pauza, szukanie, przejscie do innego
punktu odtwarzania, przejscie do kolejnego materiatu, przejscie do poprzedniego materiatu, zatrzymanie
materiatu, zakonczenie materiatu lub zamkniecie odtwarzacza. Pomiar moze réwniez zawiera¢ informacje na
temat zmian rozdzielczo$ci odtwarzacza, jakosci i glo$nosci.

Obowigzkowo do skryptu Wydawca musi przekazaé informacje o tym gdzie zlokalizowany jest player (metoda
SetVideoObject). Dzieki temu wykonywane jest automatyczne pobieranie informacji o widocznosci i rozmiarze
playera.



2. Implementacja pomiaru

2.1.Pobieranie biblioteki

Dane zbierane w trakcie przeprowadzania pomiaru tresci audio i wideo przesytane sg do dedykowanego
serwera Gemius (tzw. hitcollector). W przypadku odtwarzaczy osadzonych na stronie, Sciezka do skryptu
gtébwnego (gplayer.js) znajdujgcego sie na serwerze hitcollector musi zosta¢ umieszczona w kodzie zrédtowym
strony miedzy znacznikami <head> </head>, przed odtwarzaczem. Skrypt gléwny moze zosta¢ zatadowany
synchronicznie:

1 <script type="text/javascript" src="https://PREFIX.hit.gemius.pl/gplayer.js"></script>

lub asynchronicznie:

1 <script type="text/javascript">
2
3 function gemius_player_pending(obj,fun) {obj[fun] = obj[fun] || function() {var x = window['gemius_player_data’] =
4 window['gemius_player_data || [J; x[x.length]=[this,fun,arguments];};};
5 gemius_player_pending(window,"GemiusPlayer");
6 gemius_player_pending(GemiusPlayer.prototype,"'newProgram");
7 gemius_player_pending(GemiusPlayer.prototype,"'newAd");
8 gemius_player_pending(GemiusPlayer.prototype,"adEvent");
9 gemius_player_pending(GemiusPlayer.prototype,“"programEvent");
10 gemius_player_pending(GemiusPlayer.prototype,“setVideoObject");
11 (function(d,t) {try {var gt=d.createElement(t),s=d.getElementsByTagName(t)[0],
12 I="http'+((location.protocol=="https:")?'s"."); gt.setAttribute('async','async');
13 gt.setAttribute(‘'defer’,'defer’); gt.src=I+"//PREFIX.hit.gemius.pl/gplayer.js'; s.parentNode.insertBefore(gt,s);} catch (e)
14 {}})(document,'script’);
15
16 </script>
17

W przypadku implementacji asynchronicznej istnieje mozliwos¢, ze odtwarzacz i materiat zatadujg sie przed
zatadowaniem skryptu zliczajgcego. W takiej sytuacji wszystkie stany odtwarzacza i czynnosci uzytkownika
zostajg zmierzone w momencie wystgpienia i przestane do serwera hitcollector réwnoczesnie, zaraz po
zatadowaniu sie skryptu gtéwnego.

PREFIX w $ciezce do skryptu powinien zosta¢ zmieniony na konkretny prefix serwera hitcollector. W przypadku
posiadania dedykowanych serwerdw, nalezy go zmieni¢ na wtasny. W przypadku nie posiadania dedykowanego
prefixu, nalezy skorzysta¢ z ogélnego prefixu dla rynku polskiego — ,gapl”. W przypadku umieszczenia skryptu
na wiasnym serwerze, adres nalezy zmodyfikowaé tak, aby wskazywat na wtasciwg lokalizacje pliku.

Aby zapewni¢ prawidtowy pomiar viewability odtwarzacza osadzonego w ramce HTML, skrypt nalezy umiescié
zaréwno w osadzanej ramce, jak i stronie, na ktérej zostata zatadowana ramka. Jesli jest kilka pozioméw
zagniezdzenia, skrypt powinien zosta¢ umieszczony na kazdym z poziomow.



2.2. Tworzenie obiektu do pomiaru

Po utworzeniu komponentu odtwarzacza w przegladarce, skrypt zliczajgcy jest inicjowany poprzez wywotanie
funkcji GemiusPlayer i utworzenie obiektu, ktéry bedzie wykorzystywany do przekazywania wszystkich
informacji na temat danego odtwarzacza. W przypadku wyswietlania wielu instancji odtwarzacza, dla kazdej z
nich niezbedne jest utworzenie osobnego obiektu odtwarzacza.

1 var player = new GemiusPlayer(playerID,gemiusID,additionalParameters);

Opis argumentéw

playerID[String] Wymagany | Identyfikator odtwarzacza, na podstawie ktérego mogg
zosta¢ zagregowane wyniki z réznych instanciji
odtwarzacza (max. 64 znaki: a-z, A-Z oraz znaki
diakrytyczne, 0-9 oraz znaki specjalne: _ .1 @ # * (
Y-1?2:;~8).

Parametr ten moze przyjmowa¢ dowolne wartosci.
Wartos$¢ parametru bedzie automatycznie nazwg brandu
prezentowang w wynikach badania, nalezy wiec zwracac¢
szczegoblng uwage na to, aby nadawana byta zawsze w
sposob spojny i konsekwentny (np. jesli chodzi o
uzywanie badz pomijanie polskich znakdéw)

Identyfikatorem jest nazwa brandu Playera, np. WP Pilot,
OpenFM, ipla.

gemiusID[String] Wymagany | ldentyfikator tagu (dostarczony przez Gemius)
przypisany do konkretnego projektu gemiusPrism™, dla
ktérego pomiar z danego odtwarzacza jest rejestrowany.

additionalParameters[Dictionary] Wymagany | Stownik zawierajgcy dodatkowe parametry opisujace
odtwarzacz i jego domyslne ustawienia.

Opis dodatkowych parametrow

currentDomain[String] Wymagany | Zdefiniowana nazwa domeny, w ktérej odtwarzacz ma
by¢ osadzony. Przesytany w przypadku osadzenia w
(w przypadku | wielowarstwowym elemencie frame Ilub iframe dla

f;ﬁ’f;"w potrzeb prezentacji danych w drzewku syndykacyjnym.
volume[Number] Wymagany | Wstepnie zdefiniowana wartosé procentowa poziomu
gtosnosci odtwarzacza (zakres od 0 do 100). Dla opc;ji
»WYcisz” warto$¢ powinna wynosic -1.
resolution[String] Opcjonalny | Wstepnie zdefiniowana rozdzielczos¢ odtwarzacza (np.

1024x768). Rzeczywisty rozmiar okna odtwarzacza
(Wymagamy (wielko$¢ domysina). Jezeli lokalizacja playera zostanie
grbzigl':aza”'a przekazana do skryptu gtéwnego za pomocg metody
playera i tym setVideoObiject, rozmiar jest przekazywany
samym NIE automatycznie i parametr resolution nie musi by¢ recznie
wymagamy definiowany. (Wiecej informacji w sekcji Przekazywanie

definiowania | ohiektu odtwarzacza.)
recznie)




Dodatkowe parametry przekazywane w trakcie tworzenia obiektu dla odtwarzacza umozliwiajg przekazanie
informacji o domysinych ustawieniach odtwarzacza. Nastepnie mogg one by¢ modyfikowane przez czynnosci
uzytkownika lub predefiniowane w zwigzku z emisjg konkretnego materiatu.

2.3.Przekazywanie obiektu odtwarzacza

Obowigzkowe jest wskazanie przekazanie do skryptu informacji o tym, gdzie zlokalizowany jest odtwarzacz.
Dzieki temu mozliwe bedzie automatyczne pobieranie rozmiaru odtwarzacza i informacji o jego widocznosci.
Nalezy przy tym pamietac, ze aby mozliwe bylo przekazanie jakiejkolwiek informaciji na temat obiektu, najpierw
musi zosta¢ utworzony obiekt odtwarzacza.

W celu przekazania obiektu wideo/audio do skryptu nalezy skorzysta¢ z metody setVideoObiject, ktéra jako
jedyny parametr przyjmuje element DOM. Jesli utworzyliSmy obiekt player (np. var player = new
GemiusPlayer(.....); to przekazanie informacji o obiekcie wideo/audio moze odby¢ sie w nastepujacy sposéb:

1 player.setVideoObject(document.getElementByld("myplayer"));

Kod ten dziata przy zatozeniu, ze elementowi audio/wideo, ktéry chcemy przekazaé, nadalismy identyfikator —
w tym przypadku o wartosci ,myplayer” np. deklarujgc go w nastepujgcy sposob:

1 <video id="myplayer" .... >

Jesli element wideo/audio na stronie zostanie utworzony ponownie, ale kontynuowane jest w nim odtwarzanie
tego samego materiatu, to nalezy uaktualni¢ informacje o lokalizacji elementu wideo/audio ponownie wywotujac
funkcje setVideoObject.

Jezeli nowy obiekt bedzie posiadat takg samg wartos¢ atrybutu id, réwniez nalezy ponownie wykonac
rejestracje, poniewaz do metody przekazywany jest element, a nie id elementu. Do skryptu nalezy przekazaé

obiekt wideo/ audio a nie element nadrzedny nad tym obiektem.

W przypadku skryptowania odtwarzaczy w ramkach nalezy pamietaé, ze skrypt nalezy zatgczyé takze na stronie,
na ktérej dana ramka zostata zatadowana. Jesli ta strona jest takze umieszczona w ramce to trzeba skrypt
zatadowa¢ réowniez na stronie, na ktorej ta ramka jest umieszczona itd. Wklejka na stronie, ktéra zawiera
oskryptowang ramke jest taka sama jak ta przedstawiona wyzej. Osoba implementujgca skrypt musi wiec
zatadowac skrypt (doda¢ powyzszg wklejke) nie tylko na stronie z playerem, ale takze na stronach, ktére majag

ramki z oskryptowanym playerem.

2.4.Uwzglednianie informacji na temat odtwarzanego materiatu i reklam

2.4.1. Program

Po zatadowaniu programu do odtwarzacza, jego opis powinien zosta¢ przekazany do gemiusPrism™. Jest to
warunek konieczny niezaleznie od tego, czy emisja materialu rozpoczeta sie (czy to w wyniku dziatania
uzytkownika, czy poprzez uruchomienie sie funkcji autoodtwarzania (autoplay) — odtwarzacz moze czekaé na



podjecie dziatania przez uzytkownika). Opis jest przekazywany poprzez wykonanie funkcji newProgram w
obiekcie odtwarzacza.

1 player.newProgram(programlID,additionalParameters);

Opis argumentow

programID[String] Wymagany Unikalny identyfikator programu (max. 64
. znaki: a-z, A-Z oraz znaki diakrytyczne, O-
(gdy transmissionType =1, | 9 graz znaki specjalne: _. ! @ #*()-/?:
on demand
'~ $).
Dla tresci
transmissionType= 2; Parametr ten umozliwia  rozréznianie
broadcast, dozwolone jest . . . .
przekazanie dowolnego programéw dlatego nie nalezy go powtarzaé
identyfikatora, np. = ,1” (wytaczajgc broadcast). Wartos¢ definiowana

przez uzytkownika.

additionalParameters[Dictionary] Wymagany Stownik zawierajgcy dodatkowe parametry
opisujgce materiat zatadowany do
odtwarzacza i jego ustawienia.

Opis dodatkowych parametréw

programName[String] Wymagany Tytut materiatu (max. 64 znaki: a-z, A-Z oraz
| znaki diakrytyczne, 0-9 oraz znaki
transmissionType =1; ; . .
f)?] e P specjalne: _.1@#*()-/?:;~$%)).
Dia tresci Zalecamy aby zdefiniowaé ten parametr i nie
transmissionType= 2; | p f . R
broadcast, dozwolone jest | PO1€gaC  wylacznie  na - rozréznieniu  na
przekazanie dowolnej podstawie parametru programiD.
nazwy opisujgcej
streaming,, np. =
,Stream radio”
programDuration[Number] Wymagany Dlugos$¢ materiatu (bez reklam) w sekundach.
Dla odtworzen materiatéw transmitowanych na
Zywo bez mozliwosci okreslenia

harmonogramu programow w trakcie transmisji
(np. bezposrednia transmisja na zywo kanatu
TV), warto$¢ powinna wynosic -1.

programType[String] Wymagany Typ materiatu.

Dozwolone wartosci: ,audio”, ,video”.

transmissionType[Number] Wymagany, gdy Rodzaj transmisji:
broadcast
1 = On demand. Materiat wys$wietlany na
zadanie uzytkownika.

2 = Broadcast / Live program / Time shift
viewing TSV. Materiat wyswietlany na zywo
lub zgodnie z programem wydawcy (np.
transmisja kanatu TV).

W  przypadku transmissionType = 2
(broadcast), nalezy zdefiniowaé réwniez




parametry transmissionChannel oraz
transmissionStartTime.

Jesli parametr transmissionType nie zostanie
zdefiniowany, zastosowana zostanie wartos¢
,On demand”.

transmissionChannel[String]

Wymagany, gdy
broadcast

Nazwa kanatu TV/radio (max. 64 znaki: a-z, A-
Z oraz znaki diakrytyczne, 0-9 oraz znaki
specjalne: _.'@#*()-/?:;~%)).

Nalezy zdefiniowa¢ ten parametr w przypadku
transmissionType = 2 (broadcast).

Parametr ten moze przyjmowaé dowolne
wartos$ci. Warto§¢  parametru bedzie
automatycznie nazwg kanatu prezentowang w
wynikach badania, nalezy wiec zwracac
szczegoblng uwage na to, aby nadawana byta
zawsze w sposoOb spojny i konsekwentny (np.
jesli chodzi o uzywanie badz pomijanie
polskich znakéw)

np. Polsat Cafe zamiast polsatcafe lub RMF
FM zamiast rmffm.

transmissionStartTime[String]

Wymagany, gdy
broadcast

Czas rozpoczecia transmisji.

Nalezy zdefiniowa¢ ten parametr w przypadku
transmissionType = 2 (broadcast).

Wymagany format: timestamp — liczba sekund
od 00:00:00 UTC 1 stycznia 1970.

Wiecej informacji w sekcji Skryptowanie live
streaming (broadcast).

programGenre[Number]

Rekomendowany

1 = Program na zywo (gdy transmissionType = 2)
2 = Film, Stuchowisko radiowe

3 = Serial telewizyjny, Serial radiowy, Vlog
4 = Program telewizyjny, Audycja radiowa,
Podcast

5 = Muzyka, Pasmo teledyskéw, Playlista.
6 = Fragment programu (wyciety z pozycji
programowej)

programThematicCategory[String]

Rekomendowany

Kategoria tematyczna materiatu.

Lista wartosci opisana jest w Dokumencie
Typologia Pozycji Programowych.

series[String]

Rekomendowany

Nazwa serii, np. Gra o Tron (max. 64 znaki: a-
z, A-Z oraz znaki diakrytyczne, 0-9 oraz znaki
specjalne: _.!@#*()-/?:;~%)).

programSeason[String]

Opcjonalny

Nazwa sezonu — zestawu odcinkéw
wyswietlanych pod tym samym tytutem (max.
64 znaki: a-z, A-Z oraz znaki diakrytyczne, O-




9 oraz znaki specjalne: _.!@#*()-/?:;~
$,). Np.: ,season 1” lub ,Season 2014-2015".

programPartialName[String]

Opcjonalny

Tematyka fragmentu programu (max. 64 znaki:
a-z, A-Z oraz znaki diakrytyczne, 0-9 oraz
znaki specjalne: _ .!@ #*()-/?:;~%)).
Np.: jedli programName = ,Poland — France
UEFA European Championship”, to
programPartialName = ,Highlights".

programProducer[String]

Opcjonalny

Nazwa producenta programu (max. 64 znaki:
a-z, A-Z oraz znaki diakrytyczne, 0-9 oraz
znaki specjalne: _.!'@#*()-/?:;~$%)).

typology[String]

Opcjonalny

Hierarchiczna kategoryzacja tresci
zastosowana przez Wydawce: Sport/Football,
Movie/Class B).

premiereDate[String]

Opcjonalny

Data pierwszej publikacji programu na stronie
klienta (w formacie YYYYMMDD).

externalPremiereDate[String]

Opcjonalny

Data pierwszej publikacji poza strong klienta.
Moze by¢ wykorzystywany np. do analizy
serialu TV przed premierg lub do analizy
ramowej rynku filmowego przed premierg;
pozwala okresli¢, po jakim czasie od premiery
w kinie film pojawit sie w Internecie (w formacie
YYYYMMDD).

quality[String]

Opcjonalny

Wstepnie zdefiniowana (np. 1920x1080)
jakos¢ zatadowanego materiatu. Na
pozniejszym etapie moze byé dostosowywana
przez uzytkownika.

resolution[String]

Opcjonalny

(Wymagamy przekazania
obiektu playera i tym
samym NIE wymagamy
definiowania recznie)

Wstepnie zdefiniowana rozdzielczo$¢
zatadowanego materiatu, ktéra moze zmieniaé
domysine lub zdefiniowane przez uzytkownika
ustawienia  okna  odtwarzacza. Jezeli
lokalizacja odtwarzacza zostanie przekazana
za pomocg metody setVideoObject, to
rozmiar jest przekazywany automatycznie i
parametr ten nie musi by¢ recznie definiowany.
Wiecej informacji w sekcji Przekazywanie
obiektu odtwarzacza.

volume[Number] Wymagany Wstepnie zdefiniowany poziom gtosnosci
zatadowanego materiatu, ktéry moze zmieniaé
domysine lub zdefiniowane przez uzytkownika
ustawienia gtosnosci.

customAttributes; Opcjonalny Dodatkowe atrybuty materiatu. Ich nazwy i

wartosci sg definiowane przez uczestnika
badania i powinny by¢ rézne od nazw i warto$ci
parametréw oficjalnych.

Fakt zdefiniowania (utworzenia) odtwarzacza zostaje zarejestrowany i moze zosta¢ wyodrebniony w danych
surowych. Jednakze wskazniki prezentowane w gemiusPrism™ opierajg sie na danych przestanych po
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kontakcie uzytkownika z materiatem lub reklamg (warunkiem jest rozpoczecie emisji reklamy lub pierwszej
czesci programu). W momencie rozpoczecia odtwarzania, inicjowany jest pomiar programu brutto. Oznacza to,
ze uzytkownik chce obejrze¢ dany materiat lub jego czes$¢. Z uwagi jednak na to, ze uzytkownik moze
zrezygnowac z oglgdania w czasie emisji bloku reklamowego pre-roll, atakze ze wzgledu na mozliwo$é
wystgpienia probleméw technicznych lub sieciowych, mierzona sesja moze sie zakonczy¢ jeszcze przed
obejrzeniem samego materiatu (netto) przez uzytkownika.

2.4.2. Reklama

Dedykowane funkcje programEvent i adEvent stuzg do przeprowadzania pomiaru standéw i czynnosci
podejmowanych przez uzytkownika w czasie trwania sesji niezaleznie od catosciowej struktury programu: liczby
i rodzaju przerw reklamowych (oraz spotéw reklamowych w nich zawartych), a takze czesci materiatu, ktére
zostaty obejrzane i z ktérych skifada sie struktura. Jezeli przed emisjg tresci audio lub wideo wyswietlany jest
blok reklamowy (pre-roll), informacje o reklamie powinny by¢ przekazane poprzez funkcje newAd.

Metoda ta powinna zosta¢ wywotana tuz przed rozpoczeciem odtwarzania reklamy w odtwarzaczu:

1 player.newAd(adID,additionalParameters);

Opis argumentéw

adID[String] Wymagany Unikalny identyfikator reklamy Ilub catego
(gdy transmissionType =1; | brake’u reklamowego. (max. 64 znaki: a-z, A-
on demand) Z oraz znaki diakrytyczne, 0-9 oraz znaki
specjalne: _.!1@#*()-/?:;~$%)).

Zachecamy do przekazywania unikalnych
identyfikatorow per reklama.

Jezeli Wydawca przekazuje identyfikator
catego break’u konieczne jest przekazanie
wartosci ,break” w parametrze AdType.

additionalParameters[Dictionary] Wymagany Stownik zawierajgcy dodatkowe parametry
opisujgce reklame i jej ustawienia.

Opis parametrow dodatkowych

adName[String] Rekomendowany Tytut reklamy (max. 64 znaki: a-z, A-Z oraz
znaki diakrytyczne, 0-9 oraz znaki specjalne: _
dT@#*()-17?:;~8% ). Zaleca sig, aby
zdefiniowaé ten parametr i nie polegac
wylgcznie na rozréznieniu na podstawie
parametru adID.

adDuration[Number] Rekomendowany Dlugos¢ reklamy w sekundach; liczba
catkowita.
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adType[String]

Opcjonalny

(Wymagany, jezeli adlD
dotyczy catego break’u i
gdy transmissionType =1;
on demand)

Typ reklamy. Sugerowane wartosci: ,break”,
Lpromo”, ,spot”, ,sponsor”.

Wymagana jest wartos¢ ,break”, jezeli w adID
Wydawca przekazuje jeden identyfikator.

(Wymagamy przekazania
obiektu playera i tym
samym NIE wymagamy
definiowania recznie)

campaignClassification[String] Opcjonalny Hierarchiczna kategoryzacja kampanii, z
uwzglednieniem nazwy kampanii, gatunku,
producenta, oddzielonych uko$nikiem (max. 64
znaki: a-z, A-Z oraz znaki diakrytyczne, 0-9
oraz znaki specjalne: _.!@#*()-/?:;~$%
1)-

adFormat[Number] Opcjonalny Format reklamy. Dozwolone wartosci:
1 - video
2 - audio
Jesli parametr adFormat nie zostanie
zdefiniowany, wystana zostanie wartos¢ ,1”.

quality[String] Opcjonalny Wstepnie zdefiniowana jakosce (np.
1920x1080) zatadowanej reklamy. Na
pozniejszym etapie moze by¢ dostosowywany
przez uzytkownika.

resolution[String] Opcjonalny Wstepnie zdefiniowana rozdzielczo$¢

zatadowanej reklamy, ktdra moze zmieniac
domysine lub zdefiniowane przez uzytkownika
ustawienia  okna  odtwarzacza. Jezeli
lokalizacja odtwarzacza zostanie przekazana
za pomocag metody setVideoObject to rozmiar
jest przekazywany automatycznie i parametr
ten nie musi by¢ recznie definiowany. Wiecej
informacji w sekcji Przekazywanie obiektu
odtwarzacza.

volume[String] Wymagany Wstepnie zdefiniowany poziom gtosnosci
zatadowanej reklamy, ktéry moze zmieniaé
domysine lub zdefiniowane przez uzytkownika
ustawienia gtosnosci.

customAttribute; Opcjonalny Dodatkowe atrybuty reklamy. Ich nazwy i

wartosci sg definiowane przez uczestnika
badania i powinny by¢ rézne od nazw i wartosci
parametréw oficjalnych.

Kiedy informacja o zatadowanej tresci jest gotowa, funkcje przekazujgce informacje na temat czynnosci
podejmowanych przez uzytkownikdw i na temat stanéw odtwarzacza majg dostateczny zaséb danych

wejsciowych.

2.5. Pomiar aktywnosci uzytkownikéw i zmian stanu odtwarzacza

Po zdefiniowaniu obiektu odtwarzacza oraz opisaniu reklamy i materiatu, informacje o aktywnos$ci uzytkownikéw
i zmianach stanu odtwarzacza mogg zacza¢ by¢ przekazywane. Informacje te sg przekazywane poprzez
wywotanie funkcji programEvent i adEvent.
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2.5.1. Play

Zainicjowanie odtwarzania materiatu lub reklamy poprzedzone jest przestaniem informacji o zdarzeniu play.
Moze by¢ to wynikiem zaréwno ustawienia auto-play (automatyczne odtwarzanie), jak i aktywnosci uzytkownika.

1 player.adEvent(programID,adID,offset,"play",additionalParameters);

Opis argumentow

programID[String] Wymagany | Unikalny identyfikator programu (max. 64 znaki: a-z, A-
Z oraz znaki diakrytyczne, 0-9 oraz znaki specjalne: _ .!
@#*()-/?:;~9%,), deklarowany we wczesniejszym
wywotaniu funkcji newProgram.

adID[String] Wymagany | Unikalny identyfikator reklamy (max. 64 znaki: a-z, A-Z
oraz znaki diakrytyczne, 0-9 oraz znaki specjalne: _.! @
#*()-/7?7:;~%),), deklarowany we wczesniejszym
wywotaniu funkcji newAd.

offsetiNumber] Wymagany | Przesuniecie czasu odtwarzania w sekundach w ramach
diugosci trwania materialu. Moment (punkt), w ktérym
nastgpito dane raportowane zdarzenie.

Uzycie parametru offset dla materiatdw typu broadcast
(live) zostato szczegotowo opisane w  sekcji
Skryptowanie live streaming (broadcast).

additionalParameters|[Dictionary] Wymagany | Stownik zawierajgcy dodatkowe parametry definiujgce
zdarzenie play dla danej reklamy.

Opis parametréow dodatkowych

autoPlay[Bool] Wymagany | Informacja o trybie, w ktérym rozpoczyna sie odtwarzanie
reklamy — autoplay czy reczne uruchomienie.
Dozwolone wartosci: ,true”, ,false”.

adPosition[Number] Opcjonalny | Numer porzgdkowy reklamy w bloku reklamowym.

breakSize[Number] Opcjonalny | Liczba reklam w bloku reklamowym, do ktérego wlicza
sie dana reklama.

resolution[String] Opcjonalny | Rozdzielczos¢, na ktérg odtwarzacz przetaczyt sie
automatycznie w momencie rozpoczecia odtwarzania
(Wymagamy reklamy. Jezeli lokalizacja odtwarzacza zostanie
przekazania przekazana za pomocg metody setVideoObject to

obiektu iar iest K t t . tr t

playera i tym rozmiar jest przekazywany automatycznie i parametr ten

samym NIE nie musi by¢ recznie definiowany. Wiecej informaciji w

wymagamy sekcji Przekazywanie obiektu odtwarzacza.

definiowania

recznie)

volume[Number] Wymagany | Poziom gtosnosci, na ktérg odtwarzacz przetgczyt sie

automatycznie w momencie rozpoczecia odtwarzania
reklamy.
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Metoda ta musi zostaé wywotana tuz przed rozpoczeciem odtwarzania reklamy. Kazda reklama musi zosta¢
uprzednio zarejestrowana poprzez wywotanie funkcji newAd. Kazda reklama w bloku reklamowym, lub caty
blok reklamowy muszg zosta¢ zgtoszone do systemu (przestane poprzez wywotanie funkcji newAd) zanim
rozpoczecie odtwarzania zostanie zarejestrowane (przestane poprzez wywotanie funkcji adEvent). W podobny
sposob informacja o zdarzeniu play jest wysytana z wykorzystaniem funkcji programEvent.

1 player.programEvent(programID,offset,"play",additionalParameters);

programID[String]

Opis argumentéw

Wymagany

Unikalny identyfikator programu (max. 64 znaki: a-z, A-
Z oraz znaki diakrytyczne, 0-9 oraz znaki specjalne: _ .!
@#*()-/?:;~9%,), deklarowany we wczesniejszym
wywotaniu funkcji newProgram.

offset[Number]

Wymagany

Przesuniecie czasu odtwarzania w sekundach. Moment,
w ktérym nastagpito zdarzenie.

Uzycie parametru offset dla materiatéw typu broadcast
(live) zostalo szczegdlowo opisane w  sekcji
Skryptowanie live streaming (broadcast).

additionalParameters[Dictionary]

Wymagany

Stownik zawierajgcy dodatkowe parametry definiujgce
zdarzenie play dla danego materiatu.

Opis parametrow dodatkowych

autoPlay[Bool] Wymagany | Informacja o trybie, w ktdrym rozpoczyna sie odtwarzanie
materialu — autoplay czy reczne uruchomienie.
Dozwolone wartosci: ,true”, . false”. W przypadku
intencjonalnie wtgczonej playlisty, wartos¢ ,false”
powinna by¢ przekazana przy kontynuowaniu kazdego
kolejnego materiatu.
partiID[Number] Opcjonalny | Numer porzgdkowy czesci programu (od 1 do n),
okreslajgcy jego pozycje w catosci programu. Jezeli
konfiguracja ustugi umozliwia odtwarzanie
uzytkownikowi programu od np. drugiej czesci, liczba ta
wynosi 2 — jest to pozycja bezwzgledna wyswietlanej
czesci materiatu.
resolution[String] Opcjonalny | Rozdzielczos¢, na ktérg odtwarzacz przetgczyt sie
automatycznie w momencie rozpoczecia odtwarzania
(Wymagamy materiatu. Jezeli lokalizacja playera zostanie przekazana
g[)zieel‘:fl‘fa“'a za pomocg metody setVideoObject, to rozmiar jest
playera i tym przekazywany automatycznie i parametr ten nie musi by¢
samym NIE recznie definiowany. Wiecej informacji w sekcji
wymagamy Przekazywanie obiektu odtwarzacza.
definiowania
recznie)
volume[Number] Wymagany | Poziom gtosnosci, na ktérg odtwarzacz przetgczyt sie

automatycznie w momencie rozpoczecia odtwarzania
materiatu.
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W zaleznosci od tego, czy blok reklamowy pre-roll wystepuje w materiale czy nie, emisja moze sie rozpoczgé
jako rezultat zarejestrowania opcji play w wyniku wywotania funkcji adEvent lub programEvent.

Podczas emisji catkowitych elementéw programu (reklam i czesci materiatu netto) ma miejsce szereg dziatan
podejmowanych przez uzytkownika i standéw dotyczacych pracy odtwarzacza. Zastosowanie funkciji
programEvent i adEvent w obiekcie odtwarzacza pozwala je mierzy¢. W przypadku siedmiu zdarzen
informujgcych o przerwie w emisji reklamy lub materiatu uwzglednienie dodatkowych parametréw nie jest
wymagane.

2.5.2. Stop

Uzytkownik nacisnat przycisk stop lub wykonat akcje majgcg ten sam skutek. Zdarzenie to oznacza, ze
odtwarzanie materiatu lub reklamy zostato zatrzymane i wskaznik na pasku postepu przesunat sie do poczatku
materiatu.

1 player.adEvent(programID,adID,offset,"stop");

1 player.programEvent(programlID,offset,"stop");

2.5.3. Pause

Uzytkownik nacisngt przycisk pause lub wykonat akcje majgca ten sam skutek. Zdarzenie to oznacza, ze
odtwarzanie materiatu lub reklamy zostato tymczasowo wstrzymane i wskaznik na pasku postepu pozostaje w
pozycji, w ktorej nastapito zdarzenie.

1 player.adEvent(programID,adID,offset,"pause");

1 player.programEvent(programID,offset,"pause");

2.5.4. Buffering

Uzytkownik nie wykonat zadnej akcji, ale odtwarzacz zakonczyt odtwarzanie zatadowanego fragmentu materiatu
lub reklamy i probuje zatadowac kolejny fragment z serwera przed wznowieniem odtwarzania.

1 player.adEvent(programlID,adID,offset,"buffer");

1 player.programEvent(programlID,offset,"buffer");
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2.5.5. Break

Uzytkownik nie wykonat zadnej akcji, ale odtwarzacz wstrzymat odtwarzanie zatadowanego materiatu, aby
wyswietli¢ blok reklamowy, po wyswietleniu ktérego odtwarzanie materiatu zostaje wznowione (w przypadku
post-roll odtwarzana jest nastepna czes¢ lub program jest wznawiany).

1 player.programEvent(programlID,offset,"break");

2.5.6. Seek

Uzytkownik przeszedt do przypadkowego punktu odtwarzania materiatu lub reklamy, tj. klikngt na pasek postepu
lub wykonat akcje majgcg ten sam skutek, prébujgc pomingé czes¢ materiatu lub powrdcié do wezesniejsze;j
czesci materiatu.

1 player.adEvent(programID,adID,offset,"seek");

1 player.programEvent(programlID,offset,"seek");

2.5.7. Complete

Uzytkownik obejrzat ostatnig sekunde materiatu lub reklamy.

1 player.adEvent(programID,adID,offset,"complete");

1 player.programEvent(program|D,offset,"complete");

2.5.8. Close

Zakonczenie odtwarzania materiatu lub reklamy poprzez zamkniecie aktywnego okna odtwarzacza przez
uzytkownika lub system. Zdarzenie close nalezy zaraportowac tylko, jesli w trakcie trwania materiatu (przed jego
zakonczeniem) zostat on zmieniony na inny lub okno odtwarzacza zostato zamkniete.

1 player.adEvent(programID,adID,offset,"close");
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1 player.programEvent(programlID,offset,"close");

Inna grupe stanowig zdarzenia i stany odtwarzacza, kitére przekazujg dodatkowe informacje na temat
aktywnosci uzytkownika i jego interakcji z odtwarzaczem. Informacje te dotyczg interakcji z listami odtwarzania
oraz manualnych zmian poziomu gtosno$ci, rozmiaru okna i ustawienh dotyczgcych jakosci w odtwarzaczu.

2.5.9. Skip

Uzytkownik nacisnat przycisk skip lub wykonat akcje majgcg ten sam skutek, w wyniku czego odtwarzanie
przesuneto sie do kolejnej czesci materiatu lub punktu na pasku postepu.

1 player.programEvent(programlID,offset,"skip");

1 player.adEvent(programiD,adID,offset,"skip");

2.5.10. Next

Uzytkownik nacisnat przycisk next lub wykonat akcje majgcg ten sam skutek, czego wynikiem jest przejscie z
aktualnie odtwarzanego materiatu do odtwarzania nowego materiatu (kolejnego na liscie).

1 player.programEvent(programlID,offset,"next",additionalParameters);

2.5.11. Previous

Uzytkownik nacisnat przycisk previous lub wykonat akcje majgca ten sam skutek, czego wynikiem jest przejscie
z aktualnie odtwarzanego materiatu do odtwarzania nowego materiatu (poprzedniego na liscie).

1 player.programEvent(programID,offset,"prev",additionalParameters);

Opis argumentow

programID[String] Wymagany | Unikalny identyfikator programu programu (max. 64
znaki: a-z, A-Z oraz znaki diakrytyczne, 0-9 oraz znaki
specjalne: _.!@#*()-/7?:;~$%),), deklarowany we

wczesniejszym wywotaniu funkcji newProgram.

offset{Number] Wymagany | Przesuniecie czasu odtwarzania w sekundach. Moment,
w ktérym nastgpito zdarzenie.
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Uzycie parametru offset dla materiatow typu broadcast
(live) zostato szczegdtowo opisane w  sekcji
Skryptowanie live streaming (broadcast).

additionalParameters|[Dictionary] Opcjonalny | Stownik zawierajgcy dodatkowe parametry definiujgce
zdarzenie prev dla danego materiatu

Opis parametréw dodatkowych

listiD[Number] Opcjonalny | Unikalny identyfikator listy, ktérej elementy zostaty uzyte
do poruszania sie miedzy punktami tresci.

2.5.12. Resolution change (opcjonalnie)

Uzytkownik zmienit rozdzielczos¢ odtwarzacza lub wykonat akcje majgcg ten sam skutek podczas emis;ji
reklamy lub materiatu. Jezeli lokalizacja playera zostanie przekazana za pomocg metody setVideoObject, to
rozmiar jest przekazywany automatycznie i parametr ten nie musi by¢ recznie definiowany. Wiecej informacji w
sekcji Przekazywanie obiektu odtwarzacza.

1 player.adEvent(programID,adID,offset,"chngRes",additionalParameters);

Opis argumentow

programID[String] Wymagany | Unikalny identyfikator programu (max. 64 znaki: a-z, A-
Z oraz znaki diakrytyczne, 0-9 oraz znaki specjalne: _ . !
@#*()-/?:;~%,), deklarowany we wczesniejszym
wywotaniu funkcji newProgram.

adID[String] Wymagany | Unikalny identyfikator reklamy (max. 64 znaki: a-z, A-Z
oraz znaki diakrytyczne, 0-9 oraz znaki specjalne: _.! @
#*()-/7?7:;~8%),), deklarowany we wczesniejszym
wywotaniu funkcji newAd.

offset[Number] Wymagany | Przesuniecie czasu odtwarzania w sekundach. Moment,
w ktorym nastgpito zdarzenie.

Uzycie parametru offset dla materiatéw typu broadcast
(live) zostato szczegdtowo opisane w  sekcji
Skryptowanie live streaming (broadcast).

additionalParameters|[Dictionary] Wymagany | Stownik zawierajgcy dodatkowe parametry definiujgce
zdarzenie chngRes dla danej reklamy.

Opis parametréw dodatkowych

resolution[String] Opcjonalny | Wstepnie zdefiniowana rozdzielczo$¢ odtwarzacza (np.
1024x768). Rzeczywisty rozmiar okna odtwarzacza
(wielko$¢ domysina).
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1 player.programEvent(programlID,offset,"chngRes",additionalParameters);

Opis argumentéow

programID[String] Wymagany | Unikalny identyfikator programu (max. 64 znaki: a-z, A-
Z oraz znaki diakrytyczne, 0-9 oraz znaki specjalne: _ . !
@#*()-/7?:;~$%)), deklarowany we wczesniejszym
wywotaniu funkcji newProgram.

offsetiNumber] Wymagany | Przesuniecie czasu odtwarzania w sekundach. Moment,
w ktérym nastgpito zdarzenie.

Uzycie parametru offset dla materiatéw typu broadcast
(live) zostato szczegbtowo opisane w  sekcji
Skryptowanie live streaming (broadcast).

additionalParameters|[Dictionary] Wymagany | Stownik zawierajgcy dodatkowe parametry definiujgce
zdarzenie chngRes dla danego materiatu

Opis parametréw dodatkowych

resolution[String] Opcjonalny | Rozdzielczo$¢ odtwarzacza (np. 1024x768)
zdefiniowana przed uzytkownika. Rzeczywisty rozmiar
okna odtwarzacza.

2.5.13. Volume change

Uzytkownik uzyt suwaka zmiany gtosnosci, przycisku wycisz (mute) lub wykonat akcje majgca ten sam skutek
podczas regulacji glosnosci. Zdarzenie opcjonalne.

1 player.adEvent(programlD,adID,offset,"chngVol",additionalParameters);

Opis argumentéw

programID[String] Wymagany | Unikalny identyfikator programu (max. 64 znaki: a-z, A-
Z oraz znaki diakrytyczne, 0-9 oraz znaki specjalne: _ .!
@#*()-/?:;~%,), deklarowany we wczesniejszym
wywotaniu funkcji newProgram.

adID[String] Wymagany | Unikalny identyfikator reklamy (max. 64 znaki: a-z, A-Z
oraz znaki diakrytyczne, 0-9 oraz znaki specjalne: _.! @
#*()-/?:;~8%),), deklarowany we wczesniejszym
wywotaniu funkcji newAd.

offset[Number] Wymagany | Przesuniecie czasu odtwarzania w sekundach. Moment,
w ktorym nastgpito zdarzenie.
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Uzycie parametru offset dla materiatow typu broadcast
(live) zostato szczegdtowo opisane w  sekcji
Skryptowanie live streaming (broadcast).

additionalParameters|[Dictionary] Wymagany | Stownik zawierajgca dodatkowe parametry definiujgce
zdarzenie chngVol dla danej reklamy.

Opis parametréw dodatkowych

volume[Number] Wymagany | Zdefiniowana przez uzytkownika warto$¢ procentowa
poziomu gtosnosci odtwarzacza (zakres od 0 do 100).
Dla opcji Wycisz warto$¢ powinna wynosi¢ -1.

1 player.programEvent(programID,offset,"chngVol",additionalParameters);

Opis argumentéw

programID[String] Wymagany | Unikalny identyfikator programu (max. 64 znaki: a-z, A-
Z oraz znaki diakrytyczne, 0-9 oraz znaki specjalne: _ . !
@#*()-1/?:;~%,), deklarowany we wcze$niejszym
wywotaniu funkcji newProgram.

offset[Number] Wymagany | Przesunigcie czasu odtwarzania w sekundach. Moment,
w ktérym nastgpito zdarzenie.

Uzycie parametru offset dla materiatléw typu broadcast
(live) zostato szczegdtowo opisane w  sekcji
Skryptowanie live streaming (broadcast).

additionalParameters[Dictionary] | Wymagany | Stownik zawierajgcy dodatkowe parametry definiujgce
zdarzenie chngVol dla danego materiatu

Opis parametrow dodatkowych

volume[Number] Wymagany | Zdefiniowana przez uzytkownika warto$¢ procentowa
poziomu gtosnosci odtwarzacza (zakres od 0 do 100).
Dla opcji Wycisz warto$¢ powinna wynosi¢ -1.

2.5.14. Quality change (opcjonalnie)

Uzytkownik zmienit jakos¢ tresci odtwarzanych w odtwarzaczu lub wykonat akcje majgcg ten sam skutek
podczas emisji reklamy lub materiatu

1 player.adEvent(programlD,adID,offset,"chngQual”,additionalParameters);
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Opis argumentow

programID[String] Wymagany | Unikalny identyfikator programu (max. 64 znaki: a-z, A-
Z oraz znaki diakrytyczne, 0-9 oraz znaki specjalne: _.!
@#*()-/?:;~9%,), deklarowany we wczesniejszym
wywotaniu funkcji newProgram.

adID[String] Wymagany | Unikalny identyfikator reklamy (max. 64 znaki: a-z, A-Z
oraz znaki diakrytyczne, 0-9 oraz znaki specjalne: _.! @
#*()-/?:;~%),), deklarowany we wczesniejszym
wywotaniu funkcji newAd.

offsetiNumber] Wymagany | Przesuniecie czasu odtwarzania w sekundach. Moment,
w ktérym nastgpito zdarzenie.

Uzycie parametru offset dla materiatdw typu broadcast
(live) zostato szczegbtowo opisane w  sekciji
Skryptowanie live streaming (broadcast).

additionalParameters|[Dictionary] Opcjonalny | Stownik zawierajgcy dodatkowe parametry definiujgce
zdarzenie chngQual dla danej reklamy.

Opis parametréw dodatkowych

quality [String] Opcjonalny | Jakos¢ (np. 1920x1080) zatadowanej reklamy
zdefiniowana przez uzytkownika.

1 player.programEvent(programID,offset,"chngQual”,additionalParameters);

Opis argumentéw

programID[String] Wymagany | Unikalny identyfikator programu (max. 64 znaki: a-z, A-
Z oraz znaki diakrytyczne, 0-9 oraz znaki specjalne: _ .!
@#*()-/?:;~%,), deklarowany we wczesniejszym
wywotaniu funkcji newProgram.

offset[Number] Wymagany | Przesuniecie czasu odtwarzania w sekundach. Moment,
w ktérym nastgpito zdarzenie.

Uzycie parametru offset dla materiatdow typu broadcast
(live) zostato szczegdtowo opisane w  sekcji
Skryptowanie live streaming (broadcast).

additionalParameters|[Dictionary] Opcjonalny | Stownik zawierajgcy dodatkowe parametry definiujgce
zdarzenie chngQual dla danego materiatu.

Opis parametréow dodatkowych

quality[String] Opcjonalny | Jakos¢ (np. 1920x1080) zatadowanej reklamy
zdefiniowana przez uzytkownika.
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2.6.Informacje dodatkowe

2.6.1. Parametr offset

Kazde zdarzenie dotyczace odtwarzacza jest wykonywane w kontekscie biezgcego przesuniecia (offset)
materiatu. Przesuniecie to czas, w ktorym czynnos¢ jest wykonywana. Jezeli czynno$¢ ma miejsce przed emisjg
pierwszej czesci materiatu, przesuniecie ma warto$¢ 0. Kazda czynnos¢, ktéra przerywa odtwarzanie materiatu,
wymaga przestania o niej informacji. Po wznowieniu odtwarzania powinno nastgpic¢ przestanie zdarzenia play.
Pozwala to na poprawne (automatyczne) zliczenie czasu odtwarzania materiatu.

2.6.2. Zdarzenie continue

W przypadku, gdy odtwarzanie materialu nie jest przerywane zadng czynnos$cig przez 5 minut, zdarzenie
continue jest generowane automatycznie w celu utrzymania czasu trwania wizyt i doktadniejszego pomiaru
czasu. W przypadku zamkniecia przeglgdarki, w ktorej osadzony jest odtwarzacz objety badaniem, generowane
jest zdarzenie unload, zawierajgce gemiusPrism™ informacje na temat biezgcego przesuniecia (offset)
emitowanego materiatu. Nalezy mie¢ na uwadze, ze podczas trwania bloku reklamowego i emisji
poszczegolnych reklam, rozpoczety program i dana czesé programu powinny znajdowac sie w stanie break.

2.6.3. Zmiana wymiarow i widocznosci playera

Jesli funkcja setVideoObject zostata wywotana ze wskazaniem elementu strony, ktéry jest odtwarzaczem,
przesytana jest informacja o rozdzielczosci odtwarzacza. Je$li rozmiar odtwarzacza zmieni sie w trakcie
odtwarzania, w zdarzeniu continue przesyfane sg pierwotne wymiary odtwarzacza.

Jesli skrypt jest w stanie zweryfikowa¢ widocznos¢ (zostaty spetnione warunki opisane w sekcji Przekazywanie
obiektu odtwarzacza i obiekt wideo/audio zostat przekazany do skryptu), jest ona sprawdzana co sekunde i
wysytana w kazdym zdarzeniu. Parametr widocznosci moze przyjmowaé wartos¢ 0 (odtwarzacz niewidoczny)
lub 1 (odtwarzacz widoczny).

Zaktada sie, ze odtwarzacz jest widoczny, gdy obiekt wideo/audio przekazywany metodg setVideoObject jest
widoczny w co najmniej 50%. Jesli widocznos¢ odtwarzacza zmieni sie¢ w trakcie odtwarzania, zdarzenie
continue jest wysytane z poprzednig wartoscig widocznoéci. Dzieki temu mozliwy jest pomiar czasu
odtwarzania w czasie gdy odtwarzacz jest widoczny.

Nalezy pamietac, ze zmiana widoczno$ci odtwarzacza zostaje zarejestrowana, gdy:
e okno przegladarki zostaje zminimalizowane lub jest otwarte w tle,

e uzytkownik zmienia zaktadke przeglgdarki,
e uzytkownik przewija strone,
e uzytkownik przewija zawartos¢ ramki HTML.

Zmiana widocznos$ci odtwarzacza nie zostaje zarejestrowana, gdy:
e ekran zostaje wytgczony,

¢ wyswietlany jest wygaszacz ekranu,
e ekran zostaje zablokowany,
e okno przegladarki jest przykryte innym oknem.
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2.7.Wysyltanie dodatkowych parametrow

Korzystajgc z gemiusPrism™ wydawcy majg mozliwosé zdefiniowania i zarzgdzania dowolng formg
wewnetrznej kategoryzacji. Funkcje wywotywane podczas pomiaru stream posiadajg posrod
additionalParameters dedykowang przestrzen stuzacg do definiowania i przekazywania argumentu
customAttributes. Mozna w nim zawrze¢ informacje niezbedne do sformutowania kategorii bedacych czeécig
opisu materiatu i reklamy. Powinny one przyjmowac format: 'key".value.

1 'customAttributes:attributeValues,
2 'customAttributez:attributeValuez,
3 'customAttributes":attributeValues,
4 'customAttributes':attributeValueas,

5 'customAttributes':attributeValues;

Dla kazdego materiatu istnieje mozliwo$¢ zdefiniowania dodatkowych atrybutow customAttributes, ktérych
analiza bedzie mozliwa w gemiusPrism™, bgdz poprzez vSender (jezeli Wydawca posiada wykupiong te
ustuge). Dodatkowe (prywatne) parametry Wydawcy nie bedg wykorzystane w Badaniu Jednozrédiowym, stuza
jedynie wewnetrznej analityce Wydawcy.

Przy konstruowaniu wszystkich parametrow dodatkowych nalezy przestrzega¢ nastepujgcych regut:

e dozwolone s3g znaki: a-z, A-Z oraz znaki diakrytyczne, 0-9 i oraz specjalne: _.!'@#*()-/?:;~$,

e Igczna liczba znakéw moze wynies¢ maksymalnie 200,

e nazwy zaczynajgce sie od znaku ,_ " nie sg dozwolone (sg one przeznaczone wytgcznie do uzytku
wewnetrznego firmy Gemius),

e nazwy atrybutédw zdefiniowane dla materiatéw i reklam powinny sie réznic.

e rekomendowane jest stosowanie skrétowych nazw parametréw, np. ,cp” zamiast ,contentProvider” oraz
skréconych warto$ci parametréw, np. ,1” zamiast ,internet”

Aby zapewni¢ petny zakres danych opisujgcych sesje, wyswietlane treéci i reklamy, Gemius proponuje zestaw
obowigzkowych, rekomendowanych i opcjonalnych parametréw, ktére sg zawarte w informacji wysytanej w
momencie zarejestrowania stanu lub akcji w odtwarzaczu i zawsze sg uwzgledniane na liscie
additionalAttributes.
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2.8.Skryptowanie live streaming (broadcast)

Materiaty transmitowane na zywo powinny by¢ skryptowane zgodnie z wczesniej zamieszczonymi wytycznymi,
z ponizszymi tylko wyjagtkami:

1.

Parametr transmissionType[Number]
W przypadku tresci transmitowanych na zywo, parametr transmissionType powinien przyjmowac
wartos¢ ,2” (broadcast).

Parametr programDuration[Number]
Jesli nie jest mozliwe wyznaczenie czasu trwania materiatu (np. w przypadku transmisji na zywo lub
transmisji na zywo kanatu TV), wartos¢ parametru programDuration powinna by¢ ustawiona na -1.

Parametry offset[Number] oraz transmissionStartTime[String]

W przypadku tresci transmitowanych na zywo, parametr offset powinien by¢ taki sam jak timestamp
wskazujgcy, kiedy dany materiat byt nadawany. Taka sama zasada dotyczy parametru
transmissionStartTime. Dla materiatow, ktére moga by¢ oglgdane z opdznieniem (TSV — time shifted
viewing) warto$¢ parametréw offset oraz transmissionStartTime powinna rownac sie biezacemu
czasowi pomniejszonemu o przesuniecie spowodowane opoznieniem, a dla materiatéw, ktérych nie
mozna ogladac z opdznieniem — biezgcemu czasowi.

Podsumowujgc, w przypadku materiatow typu broadcast, programoéw na zywo oraz TSV przekazywany
timestamp powinien by¢ powigzany z czasem emisji materiatu.

Przyktadowe wartosci parametréw:

Uzytkownik zaczyna ogladanie materiatu 1 lutego 2020 o godzinie 12:00. Offset dla rozpoczecia
odtwarzania materiatu przyjmuje wiec wartos¢ 1580558400 (2020-02-01 12:00:00).

Uzytkownik rozpoczat ogladanie materiatu 1 lutego 2020 o godzinie 12:00, jednak oglagdany przez niego
fragment materiatu byt transmitowany o 10:00. W takiej sytuacji parametr offset dla rozpoczecia
odtwarzania materiatu powinien przyjmowac wartos¢ 1580551200 (2020-02-01 10:00:00).

W przypadku materiatéw stream nadawanych w czasie rzeczywistym, np. w radiach internetowych,
kazde zatrzymanie odtwarzania materiatu przez uzytkownika (niezaleznie od funkcji, ktérg zostato
wywotane czyli tez jezeli przycisk zatrzymujgcy ma znak ,pauzy”), ktére nie daje mozliwosci powrotu
do odtwarzania w miejscu, w ktdorym odtwarzanie zostato przerwane, powinno by¢ traktowane jako
zakonczenie odtwarzania. Wznowienie odtworzenia powinno w takim przypadku powinno by¢
traktowane jako kolejne odtworzenie (views).

W  przypadku transmitowania kanatu TV lub radio, nalezy zdefiniowaé parametry
transmissionChannel[String]

Parametr programGenre[Number]

Jesli nie jest mozliwe okreslenie gatunku materiatu nie nalezy wysyta¢ parametru programGenre.
W przypadku tresci transmitowanych na zywo, parametr programGenre powinien przyjmowac
wartos¢ ,1” (Program na zywo).
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2.9.Integracja z Facebook Instant Articles

Jesli odtwarzacz jest zaimplementowany w Facebook Instant Articles, kazdy hit wysytany z odtwarzacza
powinien zawiera¢ dodatkowy parametr gemia=1. Najtatwiej jest to uzyska¢ poprzez dodanie ,gemia : 1”
do stownika parametrow dodatkowych podczas wywotywania funkcji newProgram dla obiektu odtwarzacza.
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3. Przykiad implementac;ji

Przeanalizujmy przyktadowy scenariusz implementacji kodu. Mamy do dyspozycji ponizsze informacje
o0 materiale, a takze wiemy, ze nie ma bloku reklamowego pre-roll, ale sg dwa spoty reklamowe w bloku
reklamowym mid-roll i jeden spot reklamowy w bloku reklamowym post-roll. Tym samym program jest
podzielony na dwie czesci. Ma réwniez wigczone ustawienie auto-play i emisja rozpoczyna sie zaraz po
zatadowaniu sie odtwarzacza i tresci.

gemiusID = XXXXXXXXXXXXXXXXXXXX XXX XXX X XXX XX XXXKX XX
programID = 123456
progamName = The_North_Remembers
programDuration = 3030
transmissionType = on demand (czyli wartos¢ = 1)
programGenre = serial (czyli wartos¢ = 3)
series = Game_of_Thrones
programSeason = season_2
programProducer = HBO
intName = Furbe
intCategory = Comedy
intType = vod
intStatus = public

intCanal = canall

intName, intCategory, intType, intStatus oraz intCanal to przyktadowe zdefiniowane wtasne zmienne
uzytkownika.

Na poczatku skrypt zliczajgcy powinien zosta¢ zatadowany, a obiekt odtwarzacza utworzony.

<script type="text/javascript">

function gemius_player_pending(obj,fun) {obj[fun] = obj[fun] || function() {var x = window['gemius_player_data']l =
window['gemius_player_data’ || []; x[x.length]=[this,fun,arguments];};};
gemius_player_pending(window,"GemiusPlayer"); gemius_player_pending(GemiusPlayer.prototype,"newProgram");
gemius_player_pending(GemiusPlayer.prototype,"'newAd");
gemius_player_pending(GemiusPlayer.prototype, "adEvent");

© 00 N o oA WON P

gemius_player_pending(GemiusPlayer.prototype,"programEvent");
gemius_player_pending(GemiusPlayer.prototype,"setVideoObject");
N (function(d,t) {try {var gt=d.createElement(t),s=d.getElementsByTagName(t)[0],
5 I="http'+((location.protocol=="https:")?'s""); gt.setAttribute(‘async','async’);
gt.setAttribute('defer’,'defer’); gt.src=I+"//PREFIX.hit.gemius.pl/gplayer.js'; s.parentNode.insertBefore(gt,s);} catch (e)
v {})(document,'script’);

15_
</script>
. p

26



1 var player = new GemiusPlayer("IPLA","XXXXXXXXXXXXXXXXKXXXKHXIXKKIIXXKXXIXKXXK XK

2 {"currentDomain":"example.com", "volume":100} );

Nastepnie niezbedne jest przekazanie informacji o obiekcie wideo/audio, aby wielko$¢ i widocznosé
odtwarzacza mogty zosta¢ wykryte automatycznie:

1 player.setVideoObject(document.getElementByld("myvideo"));

Po zatadowaniu sie materiatu w odtwarzaczu nastepuje wywotanie funkcji newProgram.

player.newProgram(123456,{
1
'‘programName’:'The_North_Remembers',
2
‘programDuration':3030,
3
'‘programType':'video',
4
‘transmissionType':1,
5
'‘programGenre’":3,
6
'series":'Game_of Thrones',
7
'‘programSeason':'season_2',
8
'‘programProducer:'HBO’,
9
‘quality:'1920x1080',
10
'resolution":'1280x720',
11
‘volume":80,
12
'intName":'Furbe’,
13
'intCategory":'Comedy’,
14
'intType":'vod',
15
'intStatus":'public’,
16
'intCanal":'canall’
17
N

Poniewaz funkcja auto-play jest wigczona, odtwarzanie nastepuje natychmiast, co zostaje zgtoszone poprzez
wywotanie funkcji programEvent. Ustawienia emisji dotyczace poziomu gtosnosci i rozdzielczosci pozostajg
niezdefiniowane.

1 player.programEvent(123456,0,"play" {"autoPlay":true,"volume":100});

Po pieciu sekundach uzytkownik pauzuje odtwarzanie za pomocg przycisku pause. To powoduje wywotanie
kolejnych funkcji — najpierw pause, a po wznowieniu odtwarzania - play.
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1 player.programEvent(123456,5,"pause");
2 player.programEvent(123456,5,"play" {"autoPlay":false, "volume":100});

Nastepnie po 90 sekundach materiat zostaje przerwany przez blok reklamowy mid-roll, a po 2 sekundach
wyswietlania reklamy uzytkownik wywotuje zdarzenie close poprzez wybranie innego materiatu.

1

2 player.programEvent(123456,90,"break");

3 player.newAd(49327505,{

4 '‘adName":'ColaT’,

5 ‘adType".'promo’,

6 ‘adDuration":5,

7 'volume':100

8}

9 player.adEvent(123456,49327505,90,"play" {"autoPlay":true,

10 "addPosition":1, "breakSize":2 'volume':100});
11 player.adEvent(123456,49327505,90,"close");
12 player.programEvent(123456,90,"close");

Pomiar obejmowat rozpoczecie pierwszego spotu reklamowego z dwéch.. Emisja tresci zostaje wznowiona.
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4. Weryfikacja oskryptowania za pomoca Gemius Debugger

Gemius Debugger to rozszerzenie Chrome utatwiajgce weryfikacje implementacji skryptow Gemius.

W panelu wtyczki wyswietlana jest informacja, czy skrypty gemiusPrism™ zostaly prawidiowo
zaimplementowane oraz czy z witryny przesytane sg prawidtowe dane. Kiedy tryb debugowania jest wigczony,
prezentowana jest lista wykonanych zapytan (standardowych, stream i e-commerce) wraz z ich nazwami,
komentarzami oraz liczbg ostrzezen/btedéw. Przedstawiane jest takze sugerowane rozwigzanie dla kazdego
ostrzezenia/btedu.

Aby rozpoczgé proces weryfikacji, nalezy zainstalowa¢ wtyczke Gemius Debugger, dostepng na stronie
https://debugger.gemius.com.

e cplﬁ i éM Features Contact m English (EN) ,

"

4 ﬂ Elements Console Sources Network Performance Memory Application Security Audits Gemius X

mwowsing HeatMap |1 warnings

Heatmap - scroll Gemius ID .K3gkn.Wt6fZBaGjcULyILSn.j1KRGSuhmM..kG2XFL.F7
Browsing - API zatadowane

Heatmap - view Gemius ID .K3gkn.Wt6fZBaGjcULyILSn.j1KRG9uhmM..kG2XFL.F7
Browsing - page view Gemius ID B3NFNKrFvWGw5UWfISEChMdvLQT83A0itISI2vgwgRb.s7

Heatmap - scroll Gemius ID .K3gkn.Wt6fZBaGjcULyILSn.j1KRGSuhmM..kG2XFL.F7

Po zainstalowaniu Gemius Debugger, nalezy uruchomié¢ w przeglagdarce widok Narzedzia dla programistow
(Menu > Wiecej narzedzi > Narzedzia dla programistow), wybra¢ zaktadke Gemius, klikng¢ w przycisk

general & \wybra¢ odpowiednie opcje (mozna to roéwniez zrobié poprzez Menu > Wiecej narzedzi >
Rozszerzenia: chrome://extensions/).

Za pomocag Gemius Debugger mozna takze weryfikowaé oskryptowanie stron w wersji mobilnej — w tym celu

nalezy klikng¢ w ikone Toggle device toolbar w lewym gérnym rogu panelu i dostosowa¢ widok strony do
konkretnego urzgdzenia za pomocg wbudowanych opciji.
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