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1. Informacje ogéine

Gemius oferuje rozwigzanie oparte na JavaScript dla celéw pomiaru tresci audio i wideo. Uzyte funkcje
umozliwiajg Wtascicielom tresci uzyskanie informacji na temat wszystkich czynnosci i stanow
zarejestrowanych w odtwarzaczu objetym badaniem. W celu uzyskania doktadnych danych o konsumpciji
emitowanych tresci, Wtasciciele powinni zaimplementowaé skrypty zliczajgce, ktére stanowig uzupetnienie
funkcjonalnosci odtwarzacza i dostarczajg do Gemius informacje zwrotne na temat ich wykorzystania. Modut
Stream gemiusPrism pozwala na przeprowadzanie pomiaru aktywnosci uzytkownikéw korzystajgcych z
odtwarzaczy audio i wideo osadzonych na stronie lub wewnatrz aplikacji dla kazdej z dostepnych platform.

Na potrzeby pomiaru tresci audio i wideo w Badaniu Jednozrédtowym Mediapanel. Gemius zaktada
dedykowane do tego celu projekty w gemiusPrism. Wydawcy, ktdrzy posiadajg modut Stream w gemiusPrism
moga skorzysta¢ z tych projektow na rzecz Badania Jednozrédtowego. W tym celu powinni zaktualizowaé
swoje oskryptowanie zgodnie z ponizszym dokumentem. Jezeli Wydawca nie zdecyduje sie na wprowadzenie
zmian do aktualnego oskryptowania, Gemius zatozy konta dedykowane jedynie do Badania Jednozrédtowego
a Wydawca przeprowadzi oskryptowanie tresci audio i wideo zgodnie z dokumentem.

W celu przeprowadzenia prawidtowego pomiaru Gemius zaktada dwa rodzaje projektow:
e projekt dla playerow osadzonych na stronach internetowych

e projekt dla playeréw umieszczonych w aplikacjach (mobilnych)

Schemat nazewnictwa projektow jest nastepujacy:
e gsm2_wydawcaA_web

e gsm2_wydawcaA_aplikacje

Projekt dedykowany dla stron internetowych (Web) posiada jeden identyfikator skryptu, ktérego Wydawca
uzywa na wszystkich stronach na ktérych posiada odtwarzacze audio i wideo.

W niniejszym dokumencie rozrézniamy 3 rodzaje parametréw:

Wymagane - jako parametry potrzebne do prezentacji danych w wynikach Badania Jednozrodtowego
w uzgodnionych przecigciach i widokach:

e Lista Brandow Wydawcy (widok w drzewie)

e  Content Type: Audio, Video (filtr)

e Channel Space Type: Commercial, Editorial (filtr)

e Channel Type: Website, Application, Radio, TV (filtr)
e TransmissionType: On-demand, Broadcast (filtr)

e W ramach “Broadcast” Gemius nadaje kanatom mediowym wartosci: Music station, Radio station —
online, Radio station — licenced, TV station — online, TV station — licenced.

Rekomendowane - jako parametry ktére moga postuzyé do prezentacji danych w widokach prywatnych
w gemiusPrism, nie sg konieczne do prezentacji danych w wynikach Badania Jednozrédtowego.
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e Kategoryzacja wedtug rodzaju gatunku materiatu (opis w dokumencie Typologia Pozycji
Programowych, wynika z wartosci przekazanych w parametrze programGenre)

e Kategoryzacja tematyczna (opis w dokumencie Typologia Pozycji Programowych, wynika z wartosci
przekazanych w parametrze programThematicCategory)

e Kategoryzacja funkcjonalna (kategoryzacja nadawana przez Gemius, opis w dokumencie Typologia
Pozycji Programowych)

e Widoki dla serii oraz konkretnych pozycji programowych (wynikajg z wartosci przekazanych
w parametrach: programName i series)

Opcjonalne - ktére nie sg konieczne do prezentacji danych w wynikach Badania Jednozrédtowego, lecz moga
by¢ wykorzystane w analizie danych w gemiusPrism na wtasne potrzeby Wydawcy.

Instancja pomiaru jest inicjowana poprzez wywotanie funkcji GemiusPlayer podczas tadowania sie
komponentéw odtwarzacza. gemiusPrism obstuguje pomiar tresci definiowanych jako sesja w odtwarzaczu
zawierajgcym jeden lub wiecej typow aktywnosci, w tym:

Elementy programu

blok reklamowy ' program ~ blok reklamowy | program ~ blok reklamowy program ~ blok reklamowy
pre-roll net mid-roll netto mid-roll net post-roll
spot spot . spot spot spot spot . spot spot
reklam  reklam p|erw’s’za reklam  reklam drug!? reklam  reklam trze?‘? reklam  reklam
czesé czesé czesé
owy owy owy owy owy owy owy owy

e Odtwarzacz jest tadowany na stronie internetowej i czeka na pierwszg czynnos$é uzytkownika.

e Blok reklamowy pre-roll — emitowane sg spoty reklamowe, po czym wyswietlona zostaje pierwsza
czes¢ materiatu — czyli emisja czesci materiatu nastepujgca po odtworzeniu bloku reklamowego pre-
roll i poprzedzajgca odtworzenie bloku reklamowego mid-roll (lub do korica materiatu, jezeli nie ma
zaplanowanych blokéw reklamowych mid-roll).

e Emisja bloku reklamowego mid-roll — nastepuje emisja dodatkowych spotéw reklamowych, po czym
druga czes¢ i kolejne czesci materiatu sg odtwarzane po kolei po wyswietleniu blokéw reklamowych
mid-roll (powyzszy przyktad ilustruje trzy czesci materialu przerywanego dwoma blokami
reklamowymi mid-roll).

e Koniec odtwarzania materiatu, po ktérym moze nastgpic¢ emisja bloku reklamowego post-roll.

Oprocz opisanych stanéw mierzona sesja moze obejmowaé czynnosci uzytkownika i stan potgczenia na linii
uzytkownik-serwer, ktére prowadzg do takich akciji jak: buforowanie, pauza, szukanie, przejscie do innego punktu
odtwarzania, przejscie do kolejnego materiatu, przejscie do poprzedniego materiatu, zatrzymanie materiatu,
zakonczenie materiatu lub zamkniecie odtwarzacza. Pomiar moze réwniez zawiera¢ informacje na temat zmian
rozdzielczosci odtwarzacza, jakosci i gtosnosci.
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Obowigzkowo do skryptu Wydawca musi przekazac¢ informacje o tym gdzie zlokalizowany jest player (metoda
setVideoObject). Dzieki temu wykonywane jest automatyczne pobieranie informacji o widocznosci i rozmiarze
playera.

2. Implementacja pomiaru

2.1. Pobieranie biblioteki

Dane zbierane w trakcie przeprowadzania pomiaru tresci audio i wideo przesytane sg do dedykowanego
serwera Gemius (tzw. hitcollector). W przypadku odtwarzaczy osadzonych na stronie, Sciezka do skryptu
gtéwnego (gplayer.js) znajdujacego sie na serwerze hitcollector musi zostaé¢ umieszczona w kodzie Zzrédtowym
strony miedzy znacznikami <head> </head>, przed odtwarzaczem. Skrypt gtdwny moze zosta¢ zatadowany
synchronicznie:

l <script type="text/javascript" src="https://PREFIX.hit.gemius.pl/gplayer.js"></script>

lub asynchronicznie:

(| <script type="text/javascript">

vJ function gemius_pending(i) { windowl[i] = windowl[i] || function() {var x = windowl[i+'_pdata'] =
<jwindowl[i+'_pdata'] || []; x[x.length]=arguments;};};gemius_pending('gemius_init");

%\ function gemius_player_pending(obj,fun) {obj[fun] = obj[fun] || function() {var x =
s1window['gemius_player_data’] = window['gemius_player_data || [J; x[x.length]=[this,fun,arguments];};};
] gemius_player_pending(window,"GemiusPlayer");

7/ gemius_player_pending(GemiusPlayer.prototype,'newProgram");

-] gemius_player_pending(GemiusPlayer.prototype,'newAd");

) gemius_player_pending(GemiusPlayer.prototype,"adEvent");

111] gemius_player_pending(GemiusPlayer.prototype,"programEvent");

1} gemius_player_pending(GemiusPlayer.prototype,"setVideoObject");

(function(d,t) {try {var gt=d.createElement(t),s=d.getElementsByTagName(t)[0],
1[<11="http'+((location.protocol=="https:)?'s""); gt.setAttribute('async',async’); gt.setAttribute('defer', defer");
111 gt.src=I+"//PREFIX.hit.gemius.pl/gplayer.js'; s.parentNode.insertBefore(gt,s);} catch (e)

1151 {}})(document,'script’);

11} </script>

PREFIX oznaczony w powyzszym przyktadzie powinien zosta¢ zamieniony na krotki cigg liter identyfikujgcy
serwer Gemius, ktory zbiera dane. Prefix mozna znalez¢ w skrypcie zliczajgcym w interfejsie gemiusPrism (w
Ustawienia / Skrypty / Instalacja podstawowa) lub otrzymac od dziatu Mediapanel.

Przyktadowy prefix: ‘gapl’
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W przypadku implementacji asynchronicznej istnieje mozliwosé, ze odtwarzacz i materiat zataduja sie przed
zatadowaniem skryptu zliczajgcego. W takiej sytuacji wszystkie stany odtwarzacza i czynnosci uzytkownika
zostajg zmierzone w momencie wystgpienia i przestane do serwera hitcollector réwnoczesnie, zaraz po
zatadowaniu sie skryptu gtéwnego.

Aby zapewni¢ prawidtowy pomiar viewability odtwarzacza osadzonego w ramce HTML, skrypt nalezy umiescic¢
zaréwno w osadzanej ramce, jak i stronie, na ktorej zostata zatadowana ramka. Jesli jest kilka poziomow
zagniezdzenia, skrypt powinien zosta¢ umieszczony na kazdym z poziomow.

2.1.1. Wymagania dotyczace badania Mediapanel

W celu uzyskania prawidtowych wynikow w badaniu Mediapanel, wymagane jest aby witryna na ktorej osadzony
jest odtwarzacz, spetniata jeden z dwéch warunkoéw:

e Jest oskryptowana skryptem zliczajgcym gemiusPrism i audytowana w badaniu Mediapanel,

e Nie jest audytowana w badaniu i nie posiada skryptoéw zliczajgcych gemiusPrism. W tym przypadku
dane z tej witryny nie beda prezentowane w strukturze syndykacyijnej, tj. nie beda wyszczegdlnione w
zaktadce ,Player location” w interfejsie badania Mediapanel.

Oznacza to, ze dla audytowanych odtwarzaczy, osadzonych na witrynach oskryptowanych tylko na potrzeby
gemiusPrism (tj. na witrynach nieaudytowanych), moga by¢ prezentowane nieprawidtowe wyniki w badaniu
Mediapanel.

Aby uzyskac¢ wiecej informaciji, skontaktuj sie z dziatem Mediapanel oraz postepuj zgodnie z instrukcjg instalac;ji
skryptu dla Audience lub Prism.

2.2. Tworzenie obiektu do pomiaru

Po utworzeniu komponentu odtwarzacza w przegladarce, skrypt zliczajacy jest inicjowany poprzez wywotanie
funkcji GemiusPlayer i utworzenie obiektu, ktéry bedzie wykorzystywany do przekazywania wszystkich
informacji na temat danego odtwarzacza. W przypadku wyswietlania wielu instancji odtwarzacza, dla kazdej z
nich niezbedne jest utworzenie osobnego obiektu odtwarzacza.

I var player = new GemiusPlayer(player|D,gemiusID,additionalParameters);

Opis argumentow

playerID[String] Wymagany Identyfikator odtwarzacza, na podstawie ktérego moga zostaé
zagregowane wyniki z réznych instancji odtwarzacza (max. 64
znaki: a-z, A-Z oraz znaki diakrytyczne, 0-9 oraz znaki specjalne: _

d@#*()-/?:;~8)).

Parametr ten moze przyjmowaé dowolne wartosci. Wartosc
parametru bedzie automatycznie nazwg brandu prezentowang w
wynikach badania, nalezy wiec zwraca¢ szczegdlng uwage na to,
aby nadawana byta zawsze w sposdb spojny i konsekwentny (np.
jesli chodzi o uzywanie badz pomijanie polskich znakéw)
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Identyfikatorem jest nazwa brandu Playera, np. WP Pilot, OpenFM,
ipla.

gemius|D[String] Wymagany Unikalna sekwencja znakéw wskazujgca projekt albo sekcje
projektu na ktérg zostanie skierowany zmierzony ruch. W
zaleznosci od ustalen w umowie, identyfikator mozna uzyskaé na
kilka sposobdw:

+ z interfejsu gemiusPrism / Ustawienia / Skrypty / Instalacja
podstawowa (szczegoty w kolejnym rozdziale)

« kontaktujac sie z dziatem Mediapanel

Przyktadowy identyfikator:
'zZCQB08qo8FpfdK3IsjyMXZHjwzBsFt1vQ9YPinPCAX.M7".

Zmienna 'gemius_identifier' musi zosta¢ zdefiniowana zanim
zostanie zatadowany Skrypt Gtéwny. Jesli ten warunek nie
zostanie spetniony, dane nie bedg zbierane poprawnie.

additionalParameters|Dictionary] Wymagany Stownik zawierajgcy dodatkowe parametry opisujgce odtwarzacz
i jego domysine ustawienia.

Opis dodatkowych parametrow

currentDomain([String] Wymagany Zdefiniowana nazwa domeny, w ktérej odtwarzacz ma by¢
osadzony. Przesytany = w  przypadku  osadzenia w
(w  przypadkuwielowarstwowym elemencie frame lub iframe dla potrzeb

playera wprezentacji danych w drzewku syndykacyjnym.
ramce)
volume[Number] Wymagany Wstepnie zdefiniowana warto$¢ procentowa poziomu gto$nosci

odtwarzacza (zakres od 0 do 100). Dla opcji ,wycisz" warto$¢
powinna wynosi¢ -1.

resolution[String] Opcjonalny Wstepnie zdefiniowana rozdzielczos¢ odtwarzacza (np.
1024x768). Rzeczywisty rozmiar okna odtwarzacza (wielko$¢
(Wymagamy  domys$ina). Jezeli lokalizacja playera zostanie przekazana do
przekazania skryptu gtéwnego za pomoca metody setVideoObject, rozmiar jest
obiektu playera iprzekazywany automatycznie i parametr resolution nie musi byc¢
tym samym NIErecznie definiowany. (Wiecej informacji w sekcji Przekazywanie
wymagamy  obiektu odtwarzacza.)

definiowania
recznie)

Dodatkowe parametry przekazywane w trakcie tworzenia obiektu dla odtwarzacza umozliwiajg przekazanie
informacji o domyslnych ustawieniach odtwarzacza. Nastepnie mogg one by¢ modyfikowane przez czynnosci
uzytkownika lub predefiniowane w zwigzku z emisjg konkretnego materiatu.

2.3. Przekazywanie obiektu odtwarzacza

Obowigzkowe jest wskazanie przekazanie do skryptu informacji o tym, gdzie zlokalizowany jest odtwarzacz.
Dzieki temu mozliwe bedzie automatyczne pobieranie rozmiaru odtwarzacza i informacji o jego widocznosci.
Nalezy przy tym pamietac, ze aby mozliwe byto przekazanie jakiejkolwiek informacji na temat obiektu, najpierw
musi zostac¢ utworzony obiekt odtwarzacza.

W celu przekazania obiektu wideo/audio do skryptu nalezy skorzysta¢ z metody setVideoObject, ktéra jako
jedyny parametr przyjmuje element DOM. Jesli utworzyliSmy obiekt player (np. var player = new
GemiusPlayer(.....); to przekazanie informacji o obiekcie wideo/audio moze odby¢ sie w nastepujacy sposob:
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I player.setVideoObject(document.getElementByld("myplayer"));

Kod ten dziata przy zatozeniu, ze elementowi audio/wideo, ktéry chcemy przekaza¢, nadalismy identyfikator —
w tym przypadku o wartosci ,myplayer” np. deklarujgc go w nastepujacy sposéb:

I <video id="myplayer" .... >

Jesli element wideo/audio na stronie zostanie utworzony ponownie, ale kontynuowane jest w nim odtwarzanie
tego samego materiatu, to nalezy uaktualni¢ informacje o lokalizacji elementu wideo/audio ponownie
wywotujac funkcje setVideoObject.

Jezeli nowy obiekt bedzie posiadat takg samg warto$¢ atrybutu id, réwniez nalezy ponownie wykona¢
rejestracje, poniewaz do metody przekazywany jest element, a nie id elementu. Do skryptu nalezy przekaza¢
obiekt wideo/ audio a nie element nadrzedny nad tym obiektem.

W przypadku skryptowania odtwarzaczy w ramkach nalezy pamietaé, ze skrypt nalezy zatgczy¢ takze na stronie,
na ktérej dana ramka zostata zatadowana. Jesli ta strona jest takze umieszczona w ramce to trzeba skrypt
zatadowac réwniez na stronie, na ktérej ta ramka jest umieszczona itd. Wklejka na stronie, ktéra zawiera
oskryptowang ramke jest taka sama jak ta przedstawiona wyzej. Osoba implementujgca skrypt musi wiec
zatadowac skrypt (dodaé powyzszg wklejke) nie tylko na stronie z playerem, ale takze na stronach, ktére maja
ramki z oskryptowanym playerem.

2.4. Uwzglednianie informacji na temat odtwarzanego materiatu i reklam

2.4.1. Program

Po zatadowaniu programu do odtwarzacza, jego opis powinien zosta¢ przekazany do gemiusPrism. Jest to
warunek konieczny niezaleznie od tego, czy emisja materiatu rozpoczeta sie (czy to w wyniku dziatania
uzytkownika, czy poprzez uruchomienie sie funkcji autoodtwarzania (autoplay) — odtwarzacz moze czeka¢ na
podjecie dziatania przez uzytkownika). Opis jest przekazywany poprzez wykonanie funkcji newProgram w
obiekcie odtwarzacza.

I player.newProgram(programlID,additionalParameters);

Opis argumentow

programID[String] Wymagany Unikalny identyfikator programu (max. 64 znaki: a-z, A-
Z oraz znaki diakrytyczne, 0-9 oraz znaki specjalne: _.

t@#*()-/2:;~8).

Parametr ten umozliwia rozréznianie programow
dlatego nie nalezy go powtarza¢ (wylaczajac
broadcast). Wartos¢ definiowana przez uzytkownika.
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Uwaga: wartosci “undefined” oraz “null” nie sa
dozwolone.

additionalParameters|Dictionary] Wymagany Stownik zawierajgcy dodatkowe parametry opisujace
materiat zatadowany do odtwarzacza i jego
ustawienia.

Opis dodatkowych parametréw

programName[String] Wymagany Tytut materiatu (max. 64 znaki: a-z, A-Z oraz znaki
diakrytyczne, 0-9 oraz znaki specjalne: _. '@ #* () -/
?2:,~8)).

Zalecamy aby zdefiniowac¢ ten parametr i nie polegac
wylagcznie na rozréznieniu na podstawie parametru
programiD.

programDuration[Number] Wymagany Dtugo$¢ materiatu (bez reklam) w sekundach. Dla
odtworzen materiatéw transmitowanych na zywo bez
mozliwosci okreslenia harmonogramu programéw w
trakcie transmisji (np. bezposrednia transmisja na
zywo kanatu TV), warto$¢ powinna wynosi¢ -1.

programType[String] Wymagany Typ materiatu.

Dozwolone wartosci: ,audio”, ,video”.

transmissionType[Number] Wymagany, gdy broadcast Rodzaj transmisiji:

Opcjonalny, gdy on1 = On demand. Materiat wyswietlany na Zgdanie
demand uzytkownika.

2 = Broadcast / Live program / Time shift viewing TSV.
Materiat wyswietlany na zywo Ilub zgodnie z
programem wydawcy (np. transmisja kanatu
TV/radio/stacji muzyczne;j).

W przypadku transmissionType = 2 (Broadcast/Live
program/ TSV), nalezy zdefiniowaé réwniez parametry
transmissionChannel oraz transmissionStartTime.

Jesli  parametr transmissionType nie zostanie
zdefiniowany, zastosowana zostanie warto$¢ ,On
demand”.

transmissionChannel[String] Wymagany, gdy broadcast Nazwa kanatu TV/radio (max. 64 znaki: a-z, A-Z oraz
znaki diakrytyczne, 0-9 oraz znaki specjalne: _. ! @ # *
Opcjonalny, gdy on()-/?:;~8$)).

demand
Nalezy zdefiniowa¢ ten parametr w przypadku
transmissionType = 2 (Broadcast Live program/TSV).

Parametr ten moze przyjmowa¢ dowolne wartosci.
Warto$¢ parametru bedzie automatycznie nazwa
kanatu prezentowang w wynikach badania, nalezy wiec
zwracaé szczegdlng uwage na to, aby nadawana byta
zawsze w sposob spéjny i konsekwentny (np. jesli
chodzi o uzywanie bgdz pomijanie polskich znakdéw)
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transmissionStartTime[String]

programGenre[Number]

programThematicCategory|[String]

series[String]

programSeason|[String]
programPartialName[String]

programProducer|String]

typology[String]
premiereDate[String]

externalPremiereDate[String]

Wymagany, gdy broadcast

Opcjonalny, gdy on
demand

Rekomendowany

Rekomendowany

Rekomendowany

Opcjonalny

Opcjonalny

Opcjonalny

Opcjonalny

Opcjonalny

Opcjonalny

np. Polsat Cafe zamiast polsatcafe lub RMF FM
zamiast rmffm.

Czas rozpoczecia transmisji.

Nalezy zdefiniowa¢ ten parametr w przypadku
transmissionType = 2 (broadcast).

Wymagany format: timestamp - liczba sekund od
00:00:00 UTC 1 stycznia 1970.

Wiecej informacji w sekcji Skryptowanie live streaming
(broadcast).

Gatunek materiatu. Dozwolone wartosci:ist

1 = Program na zywo (gdy transmissionType = 2)

2 = Film, Stuchowisko radiowe

3 = Serial telewizyjny, Serial radiowy, Vlog

4 = Program telewizyjny, Audycja radiowa, Podcast,
Program, Audycja online

5 = Muzyka, Pasmo teledyskoéw, Playlista.

6 = Fragment programu (wyciety z pozycji
programowej)

Kategoria tematyczna materiatu.

Lista wartosci opisana jest w Dokumencie Typologia
Pozycji Programowych.

Nazwa serii, np. Gra o Tron (max. 64 znaki: a-z, A-Z
oraz znaki diakrytyczne, 0-9 oraz znaki specjalne: _ . !

@#*()-/7:;~8).

Nazwa sezonu - zestawu odcinkéw wyswietlanych
pod tym samym tytutem (max. 64 znaki: a-z, A-Z oraz
znaki diakrytyczne, 0-9 oraz znaki specjalne: _.! @ # *
()-/?:;~$)). Np.:,season 1" lub ,Season 2014-
2015".

Tematyka fragmentu programu (max. 64 znaki: a-z, A-
Z oraz znaki diakrytyczne, 0-9 oraz znaki specjalne: _ .
l@#*()-/?:;~8,). Np.:jesli programName = ,Poland
- France UEFA European Championship”, to
programPartialName = ,Highlights”.

Nazwa producenta programu (max. 64 znaki: a-z, A-Z
oraz znaki diakrytyczne, 0-9 oraz znaki specjalne: _ . !

@#*()-/?7:;~8).

Hierarchiczna kategoryzacja tresci zastosowana przez
Wydawce: Sport/Football, Movie/Class B).

Data pierwszej publikacji programu na stronie klienta
(w formacie YYYYMMDD).

Data pierwszej publikacji poza strong klienta. Moze
by¢ wykorzystywany np. do analizy serialu TV przed
premierg lub do analizy ramowej rynku filmowego
przed premierg; pozwala okresli¢, po jakim czasie od
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premiery w kinie film pojawit sie w Internecie (w
formacie YYYYMMDD).

quality[String] Opcjonalny Wstepnie zdefiniowana (np. 1920x1080) jakos¢
zatadowanego materiatu. Na pézniejszym etapie moze
by¢ dostosowywana przez uzytkownika.

resolution[String] Opcjonalny Wstepnie zdefiniowana rozdzielczo$é zatadowanego
materiatu, ktéra moze zmienia¢ domysine lub
(Wymagamy przekazaniazdefiniowane przez uzytkownika ustawienia okna
obiektu playera i tymodtwarzacza. Jezeli lokalizacja odtwarzacza zostanie
samym NIE wymagamyprzekazana za pomocg metody setVideoObject, to
definiowania recznie) rozmiar jest przekazywany automatycznie i parametr
ten nie musi byé recznie definiowany. Wiecej
informacji w  sekcji  Przekazywanie  obiektu
odtwarzacza.

volume[Number] Wymagany Wstepnie zdefiniowany poziom gtosnosci
zatadowanego materiatu, ktéry moze zmieniac
domys$lne lub zdefiniowane przez uzytkownika
ustawienia gtosnosci.

customAttributes Opcjonalny Dodatkowe atrybuty materiatu. Ich nazwy i wartosci sg
definiowane przez uczestnika badania i powinny byé
rézne od nazw i wartosci parametréw oficjalnych.

W razie potrzeby wartos¢ dodatkowego parametru
moze zosta¢ zmieniona w dowolnym zdarzeniu
przesytanym poprzez funkcje programEvent.

Fakt zdefiniowania (utworzenia) odtwarzacza zostaje zarejestrowany i moze zostaé¢ wyodrebniony w danych
surowych. Jednakze wskazniki prezentowane w gemiusPrism opierajg sie na danych przestanych po kontakcie
uzytkownika z materiatem lub reklamg (warunkiem jest rozpoczecie emisji reklamy lub pierwszej czesci
programu). W momencie rozpoczecia odtwarzania, inicjowany jest pomiar programu brutto. Oznacza to, ze
uzytkownik chce obejrze¢ dany materiat lub jego czes¢. Z uwagi jednak na to, ze uzytkownik moze zrezygnowac
z ogladania w czasie emisji bloku reklamowego pre-roll, atakze ze wzgledu na mozliwos¢ wystgpienia
probleméw technicznych lub sieciowych, mierzona sesja moze sie zakonczy¢ jeszcze przed obejrzeniem
samego materiatu (netto) przez uzytkownika.

2.4.2. Reklama

Dedykowane funkcje programEvent i adEvent stuzg do przeprowadzania pomiaru stanéw i czynnosci
podejmowanych przez uzytkownika w czasie trwania sesji niezaleznie od catosciowej struktury programu: liczby
i rodzaju przerw reklamowych (oraz spotéw reklamowych w nich zawartych), a takze czesci materiatu, ktére
zostaly obejrzane i z ktérych sktada sie struktura. Jezeli przed emisjg tresci audio lub wideo wys$wietlany jest
blok reklamowy (pre-roll), informacje o reklamie powinny by¢ przekazane poprzez funkcje newAd.

Metoda ta powinna zosta¢ wywotana tuz przed rozpoczeciem odtwarzania reklamy w odtwarzaczu:

l player.newAd(adID,additionalParameters);
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Opis argumentow

adID[String]

Unikalny identyfikator reklamy lub catego brake'u
reklamowego. (max. 64 znaki: a-z, A-Z oraz znaki
diakrytyczne, 0-9 oraz znaki specjalne: _. '@ #* () -/
?:,~8).

adName|[String]

Zachecamy do przekazywania unikalnych
Wymagany identyfikatoréw per reklama.
Jezeli Wydawca przekazuje identyfikator catego
break’u konieczne jest przekazanie wartosci ,break” w
parametrze AdType.
additionalParameters|Dictionary] Stownik zawierajgcy dodatkowe parametry opisujgce
Wymagany reklame i jej ustawienia.

Opis parametrow dodatkowych

Tytut reklamy (max. 64 znaki: a-z, A-Z oraz znaki
diakrytyczne, 0-9 oraz znaki specjalne: _. '@ #* () -/

Rekomendowany ?:,~$,). Zaleca sie, aby zdefiniowaé ten parametr i
nie polegaé wytacznie na rozréznieniu na podstawie
parametru ad/D.

adDuration[Number] Rekomendowany Dtugos¢ reklamy w sekundach; liczba catkowita.
adType[String] Opcjonalny Typ reklamy. Sugerowane wartosci: ,break”, ,promo”,
»spot”, ,sponsor”.
(Wymagany, jezeli adID
dotyczy catego break'ui Wymagana jest warto$¢ ,break’, jezeli w adD
gdy transmissionType =1, Wydawca przekazuje jeden identyfikator.
on demand)
campaignClassification[String] Hierarchiczna kategoryzacja kampanii, z
uwzglednieniem nazwy kampanii, gatunku,
Opcjonalny producenta, oddzielonych ukos$nikiem (max. 64 znaki:
a-z, A-Z oraz znaki diakrytyczne, 0-9 oraz znaki
specjalne: _.'@#*()-/?:;~$)).
adFormat[Number] Format reklamy. Dozwolone wartosci:
1-video
Opcjonalny 2-audio
Jesdli parametr adFormat nie zostanie zdefiniowany,
wystana zostanie warto$¢ ,1”.
quality[String] Wstepnie zdefiniowana jakos$¢ (np. 1920x1080)
Opcjonalny zatadowanej reklamy. Na pdzniejszym etapie moze

by¢ dostosowywany przez uzytkownika.
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resolution[String] Opcjonalny Wstepnie zdefiniowana rozdzielczo$¢ zatadowanej
reklamy, ktéra moze zmienia¢é domyslne Ilub
(Wymagamy przekazaniazdefiniowane przez uzytkownika ustawienia okna
obiektu playera i tymodtwarzacza. Jezeli lokalizacja odtwarzacza zostanie
samym NIE wymagamyprzekazana za pomocg metody setVideoObject to
definiowania recznie) rozmiar jest przekazywany automatycznie i parametr
ten nie musi byé recznie definiowany. Wiecej
informacji w  sekcji  Przekazywanie  obiektu
odtwarzacza.

volume[String] Wymagany Wstepnie zdefiniowany poziom gtosnosci
zatadowanej reklamy, ktéry moze zmienia¢ domysine
lub zdefiniowane przez uzytkownika ustawienia
gtosnosci.

customAttributes Opcjonalny Dodatkowe atrybuty reklamy. Ich nazwy i wartosci sg
definiowane przez uczestnika badania i powinny byé
rézne od nazw i wartos$ci parametréw oficjalnych.

W razie potrzeby wartos¢ dodatkowego parametru
moze zosta¢ zmieniona w dowolnym zdarzeniu
przesytanym poprzez funkcje adEvent.

Kiedy informacja o zatadowanej tresci jest gotowa, funkcje przekazujgce informacje na temat czynnosci
podejmowanych przez uzytkownikéw i na temat stanéw odtwarzacza majg dostateczny zaséb danych
wejsciowych.

2.5. Pomiar aktywnosci uzytkownikdw i zmian stanu odtwarzacza

Po zdefiniowaniu obiektu odtwarzacza oraz opisaniu reklamy i materiatu, informacje o aktywnosci
uzytkownikéw i zmianach stanu odtwarzacza mogg zaczac¢ by¢ przekazywane. Informacje te sg przekazywane
poprzez wywotanie funkcji programEvent i adEvent.

2.5.1. Play

Zainicjowanie odtwarzania materiatu lub reklamy poprzedzone jest przestaniem informacji o zdarzeniu play.
Moze by¢ to wynikiem zaréwno ustawienia auto-play (automatyczne odtwarzanie), jak i aktywnosci
uzytkownika.

W zaleznosci od tego, czy blok reklamowy pre-roll wystepuje w materiale czy nie, emisja moze sie rozpocza¢
jako rezultat zarejestrowania opcji play w wyniku wywotania funkcji adEvent lub programEvent.

I player.adEvent(programiD,adID,offset,"play",additionalParameters);

Opis argumentow

programIDI[String] Wymagany Unikalny identyfikator programu (max. 64 znaki: a-z, A-Z oraz
znaki diakrytyczne, 0-9 oraz znaki specjalne: _. '@ #*()-/?:; ~
S ,), deklarowany we wczesniejszym wywotaniu funkciji
newProgram.
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Uwaga: wartosci “undefined” oraz “null” nie sg dozwolone.

adID[String]

Wymagany

Unikalny identyfikator reklamy (max. 64 znaki: a-z, A-Z oraz znaki
diakrytyczne, 0-9 oraz znaki specjalne: _. '@ #*()-/?:;,~$)),
deklarowany we wczesniejszym wywotaniu funkcji newAd.

offset[Number]

Wymagany

Przesuniecie czasu w sekundach — moment w tresci programu, w
ktérym nastagpito dane zdarzenie. Wartos¢ powinna by¢ taka
sama dla wszystkich zdarzen w ramach tego samego bloku
reklamowego. Offset dla zdarzenia play reklamy stuzy do
okreslenia typu reklamy: pre, mid, post, live lub unknown.

Uzycie parametru offset dla materiatow typu broadcast (live)
zostato szczegdétowo opisane w sekcji Skryptowanie live
streaming (broadcast).

additionalParameters|Dictionary]

Wymagany

Stownik zawierajgcy dodatkowe parametry definiujgce zdarzenie
play dla danej reklamy.

Opis parametréw dodatkowych

autoPlay[Bool]

Wymagany

Informacja o trybie, w ktérym rozpoczyna sie odtwarzanie reklamy
— autoplay czy reczne uruchomienie. Dozwolone wartosci: ,true”,
false”

” .

przekazania
obiektu playera i
tym samym NIE

adPosition[Number] Opcjonalny Numer porzadkowy reklamy w bloku reklamowym.
breakSize[Number] Opcjonalny Liczba reklam w bloku reklamowym, do ktérego wlicza sie dana
reklama.
resolution[String] Opcjonalny Rozdzielczos$é, na ktérg odtwarzacz przetaczyt sie automatycznie
w momencie rozpoczecia odtwarzania reklamy. Jezeli lokalizacja
(Wymagamy  odtwarzacza zostanie przekazana za pomocyg metody

setVideoObject to rozmiar jest przekazywany automatycznie i
parametr ten nie musi by¢ recznie definiowany. Wiecej informacji
w sekcji Przekazywanie obiektu odtwarzacza.

wymagamy
definiowania
recznie)
volume[Number] Wymagany Poziom gtosnosci, na ktérg odtwarzacz przetaczyt sie
automatycznie w momencie rozpoczecia odtwarzania reklamy.
adDuration[Number] Opcjonalny Dtugos¢ reklamy w sekundach.
W razie potrzeby wartos¢ parametru przekazywana w funkcji
newAd moze zosta¢ zmieniona w zdarzeniu przesytanym poprzez
funkcje adEvent np. w zdarzeniu play. Nowa warto$¢ parametru
bedzie widoczna w kolejnych hitach tej samej ses;ji.
customAttributes Opcjonalny Dodatkowe atrybuty reklamy. Ich nazwy i wartosci sa definiowane

przez uczestnika badania i powinny by¢ rézne od nazw i wartosci
parametréw oficjalnych.

W razie potrzeby wartos¢ parametru przekazywana w funkcji
newAd moze zosta¢ zmieniona w zdarzeniu przesytanym poprzez
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funkcje adEvent np. w zdarzeniu play. Nowa warto$¢ parametru
bedzie widoczna w kolejnych hitach tej samej ses;ji.

Metoda ta musi zosta¢ wywotana tuz przed rozpoczeciem odtwarzania reklamy. Kazda reklama musi zosta¢
uprzednio zarejestrowana poprzez wywotanie funkcji newAd. Kazda reklama w bloku reklamowym, lub caty blok
reklamowy muszg zosta¢ zgtoszone do systemu (przestane poprzez wywotanie funkcji newAd) zanim
rozpoczecie odtwarzania zostanie zarejestrowane (przestane poprzez wywotanie funkcji adEvent). W podobny
sposob informacja o zdarzeniu play jest wysytana z wykorzystaniem funkcji programEvent.

I player.programEvent(programID,offset,"play",additionalParameters);

Opis argumentow

Unikalny identyfikator programu (max. 64 znaki: a-z, A-Z oraz
znaki diakrytyczne, 0-9 oraz znaki specjalne: _. '@ #*()-/?:; ~
S ,), deklarowany we wczesniejszym wywotaniu funkciji
newProgram.

program|DI[String] Wymagany

Uwaga: wartosci “undefined” oraz “null” nie sg dozwolone.

offset[Number] Wymagany Przesuniecie czasu w sekundach — moment w tresci programu, w
ktérym nastgpito dane zdarzenie.

Uzycie parametru offset dla materiatdw typu broadcast (live)
zostato szczeg6towo opisane w sekcji Skryptowanie live
streaming (broadcast).

additionalParameters|Dictionary] Wymagany Stownik zawierajgcy dodatkowe parametry definiujgce zdarzenie
play dla danego materiatu.

Opis parametrow dodatkowych

autoPlay[Bool] Wymagany Informacja o trybie, w ktérym rozpoczyna sie odtwarzanie
materiatu — autoplay czy reczne uruchomienie. Dozwolone
wartosci: ,true”, ,false”. W przypadku intencjonalnie wigczonej
playlisty, warto$¢ ,false” powinna by¢é przekazana przy
kontynuowaniu kazdego kolejnego materiatu.

partID[Number] Opcjonalny Numer porzadkowy czesci programu (od 1 do n), okreslajacy jego
pozycje w catosci programu. Jezeli konfiguracja ustugi umozliwia
odtwarzanie uzytkownikowi programu od np. drugiej czesci, liczba
ta wynosi 2 - jest to pozycja bezwzgledna wyswietlanej czesci
materiatu.

resolution[String] Opcjonalny Rozdzielczos$é, na ktérg odtwarzacz przetaczyt sie automatycznie
W momencie rozpoczecia odtwarzania materiatu. Jezeli
(Wymagamy  lokalizacja playera zostanie przekazana za pomoca metody
przekazania  setVideoObject, to rozmiar jest przekazywany automatycznie i
obiektu playera iparametr ten nie musi by¢ recznie definiowany. Wiecej informaciji
tym samym NIEW sekcji Przekazywanie obiektu odtwarzacza.

wymagamy
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definiowania
recznie)

volume[Number] Wymagany

Poziom gtosnosci, na ktérg odtwarzacz przetgczyt sie
automatycznie w momencie rozpoczecia odtwarzania materiatu.

programDuration[Number] Opcjonalny

Dtugos¢ materiatu w sekundach.

W razie potrzeby warto$é parametru przekazywana w funkcji
newProgram moze zosta¢ zmieniona w zdarzeniu przesytanym
poprzez funkcje programEvent np. w zdarzeniu play. Nowa
wartos¢ parametru bedzie widoczna w kolejnych hitach tej samej
sesji.

customAttributes Opcjonalny

Dodatkowe atrybuty materiatu. Ich nazwy i wartosci sag
definiowane przez uczestnika badania i powinny by¢ rézne od
nazw i wartosci parametrow oficjalnych.

W razie potrzeby wartos¢ parametru przekazywana w funkcji
newProgram moze zosta¢ zmieniona w zdarzeniu przesytanym
poprzez funkcje programEvent np. w zdarzeniu play. Nowa
wartos¢ parametru bedzie widoczna w kolejnych hitach tej samej
ses;ji.

Podczas emisji catkowitych elementéw programu (reklam i czesci materiatu netto) ma miejsce szereg dziatan
podejmowanych przez uzytkownika i stanéw dotyczacych pracy odtwarzacza. Zastosowanie funkciji
programEvent i adEvent w obiekcie odtwarzacza pozwala je mierzyé. W przypadku siedmiu zdarzen
informujgcych o przerwie w emisji reklamy lub materiatu uwzglednienie dodatkowych parametréw nie jest

wymagane.

2.5.2. Stop

Uzytkownik nacisnat przycisk stop lub wykonat akcje majgca ten sam skutek. Zdarzenie to oznacza, ze
odtwarzanie materiatu lub reklamy zostato zatrzymane i wskaznik na pasku postepu przesunat sie do poczatku

materiatu.

l player.adEvent(programiD,adID,offset,"stop");

I player.programEvent(programiD,offset,"stop");

2.5.3. Pause

Uzytkownik nacisnat przycisk pause lub wykonat akcje majaca ten sam skutek. Zdarzenie to oznacza, ze
odtwarzanie materiatu lub reklamy zostato tymczasowo wstrzymane i wskaznik na pasku postepu pozostaje w

pozycji, w ktérej nastagpito zdarzenie.

I player.adEvent(programiD,adID,offset,"pause");
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I player.programEvent(programID,offset,"'pause");

2.5.4. Buffering

Uzytkownik nie wykonat zadnej akcji, ale odtwarzacz zakonczyt odtwarzanie zatadowanego fragmentu
materiatu lub reklamy i prébuje zatadowac¢ kolejny fragment z serwera przed wznowieniem odtwarzania.

I player.adEvent(programiD,adID,offset,"buffer");

I player.programEvent(programID,offset,"buffer");

2.5.6. Break

Uzytkownik nie wykonat zadnej akcji, ale odtwarzacz wstrzymat odtwarzanie zatadowanego materiatu, aby
wyswietli¢ blok reklamowy, po wyswietleniu ktérego odtwarzanie materiatu zostaje wznowione (w przypadku
post-roll odtwarzana jest nastepna czes¢ lub program jest wznawiany).

I player.programEvent(programID,offset,"break");

2.5.7. Seek

Uzytkownik przeszedt do przypadkowego punktu odtwarzania materiatu lub reklamy, tj. kliknat na pasek postepu
lub wykonat akcje majgca ten sam skutek, probujgc pominagé czes¢ materiatu lub powréci¢ do wezesniejszej
czesci materiatu.

I player.adEvent(programiD,adID,offset,"seek");

I player.programEvent(programID,offset,"seek");

2.5.8. Complete

Uzytkownik obejrzat ostatnig sekunde materiatu lub reklamy.

I player.adEvent(programiD,adID,offset,"complete");

I player.programEvent(programID,offset,"complete");
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2.5.9. Close

Zakonczenie odtwarzania materiatu lub reklamy poprzez zamkniecie aktywnego okna odtwarzacza przez
uzytkownika lub system. Zdarzenie close nalezy zaraportowac tylko, jesli w trakcie trwania materiatu (przed jego
zakonczeniem) zostat on zmieniony na inny lub okno odtwarzacza zostato zamkniete.

I player.adEvent(programiD,adID,offset,"close");

l player.programEvent(programID,offset,"close");

Inna grupe stanowig zdarzenia i stany odtwarzacza, ktére przekazuja dodatkowe informacje na temat
aktywnosci uzytkownika i jego interakcji z odtwarzaczem. Informacje te dotyczg interakcji z listami odtwarzania
oraz manualnych zmian poziomu gtosnosci, rozmiaru okna i ustawien dotyczacych jakosci w odtwarzaczu.

2.5.10. Skip

Uzytkownik nacisnat przycisk skip lub wykonat akcje majgca ten sam skutek, w wyniku czego odtwarzanie
przesuneto sie do kolejnej czesci materiatu lub punktu na pasku postepu.

I player.programEvent(programID,offset,"skip");

l player.adEvent(programiD,adID,offset,"skip");

2.5.11. Next

Uzytkownik nacisnat przycisk next lub wykonat akcje majaca ten sam skutek, czego wynikiem jest przejscie z
aktualnie odtwarzanego materiatu do odtwarzania nowego materiatu (kolejnego na liscie).

I player.programEvent(programID,offset,"'next",additionalParameters);

2.5.12. Previous

Uzytkownik nacisnat przycisk previous lub wykonat akcje majaca ten sam skutek, czego wynikiem jest przejscie
z aktualnie odtwarzanego materiatu do odtwarzania nowego materiatu (poprzedniego na liscie).

l player.programEvent(programiD,offset,"prev',additionalParameters);
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programlIDI[String]

Opis argumentow

Wymagany

Unikalny identyfikator programu programu (max. 64 znaki: a-z, A-
Z oraz znaki diakrytyczne, 0-9 oraz znaki specjalne: _. ! @ #* () -
/ ?:;~$)), deklarowany we wczesniejszym wywotaniu funkcji
newProgram.

Uwaga: wartosci “undefined” oraz “null” nie sg dozwolone.

offset[Number]

Wymagany

Przesuniecie czasu w sekundach — moment w tresci programu,
w ktdrym nastgpito dane zdarzenie.

Uzycie parametru offset dla materiatow typu broadcast (live)
zostato szczegdétowo opisane w sekcji Skryptowanie live
streaming (broadcast).

additionalParameters|Dictionary]

listID[Number]

Opcjonalny

Stownik zawierajgcy dodatkowe parametry definiujgce zdarzenie
prev dla danego materiatu

Opis parametrow dodatkowych

Opcjonalny

Unikalny identyfikator listy, ktérej elementy zostaly uzyte do
poruszania sie miedzy punktami tresci.

2.5.13. Resolution change (opcjonalnie)

Uzytkownik zmienit rozdzielczos¢ odtwarzacza lub wykonat akcje majaca ten sam skutek podczas emisji
reklamy lub materiatu. Jezeli lokalizacja playera zostanie przekazana za pomocg metody setVideoObject, to
rozmiar jest przekazywany automatycznie i parametr ten nie musi byé recznie definiowany. Wiecej informacji w
sekcji Przekazywanie obiektu odtwarzacza.

I player.adEvent(programiD,adID,offset,"chngRes",additionalParameters);

Opis argumentow

program|DI[String]

Wymagany

Unikalny identyfikator programu (max. 64 znaki: a-z, A-Z oraz
znaki diakrytyczne, 0-9 oraz znaki specjalne: _. ! @ #*()-/?:; ~
S ), deklarowany we wczesniejszym wywotaniu funkcji
newProgram.

Uwaga: wartosci “undefined” oraz “null” nie sg dozwolone.

adID[String] Wymagany Unikalny identyfikator reklamy (max. 64 znaki: a-z, A-Z oraz znaki
diakrytyczne, 0-9 oraz znaki specjalne: _. '@ #*()-/?:;~$S)),
deklarowany we wczesniejszym wywotaniu funkcji newAd.

offset[Number] Wymagany Przesuniecie czasu w sekundach — moment w tresci programu, w

ktérym nastgpito dane zdarzenie. Wartos¢ powinna byé taka
sama dla wszystkich zdarzen w ramach tego samego bloku
reklamowego.
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Uzycie parametru offset dla materiatow typu broadcast (live)
zostato szczegdétowo opisane w sekcji Skryptowanie live
streaming (broadcast).

additionalParameters|Dictionary] Wymagany Stownik zawierajgcy dodatkowe parametry definiujgce zdarzenie
chngRes dla danej reklamy.

Opis parametrow dodatkowych

resolution[String] Opcjonalny Wstepnie zdefiniowana rozdzielczo$¢ odtwarzacza (np.
1024x768). Rzeczywisty rozmiar okna odtwarzacza (wielkos¢
domysina).

I player.programEvent(programID,offset,"chngRes",additionalParameters);

Opis argumentow

programID[String] Wymagany Unikalny identyfikator programu (max. 64 znaki: a-z, A-Z oraz
znaki diakrytyczne, 0-9 oraz znaki specjalne: _. '@ #*()-/?:; ~
$ ), deklarowany we wczesniejszym wywotaniu funkgii
newProgram.
Uwaga: wartosci “undefined” oraz “null” nie sg dozwolone.

offset[Number] Wymagany Przesuniecie czasu odtwarzania programu w sekundach.
Moment, w ktérym nastgpito dane zdarzenie.
Uzycie parametru offset dla materiatow typu broadcast (live)
zostato szczegétowo opisane w sekcji Skryptowanie live
streaming (broadcast).

additionalParameters|Dictionary] Wymagany Stownik zawierajgcy dodatkowe parametry definiujgce zdarzenie
chngRes dla danego materiatu

Opis parametrow dodatkowych

resolution[String] Opcjonalny Rozdzielczo$¢ odtwarzacza (np. 1024x768) zdefiniowana przed

uzytkownika. Rzeczywisty rozmiar okna odtwarzacza.

2.5.14. Volume change

Uzytkownik uzyt suwaka zmiany gtosnosci, przycisku wycisz (mute) lub wykonat akcje majgca ten sam skutek
podczas regulacji gtosnosci. Zdarzenie opcjonalne.

I player.adEvent(programiD,adID,offset,"chngVol",additionalParameters);
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Opis argumentow

programlIDI[String]

Wymagany

Unikalny identyfikator programu (max. 64 znaki: a-z, A-Z oraz
znaki diakrytyczne, 0-9 oraz znaki specjalne: _. '@ #*()-/?:; ~
$ ), deklarowany we wczedniejszym wywotaniu funkgii
newProgram.

Uwaga: wartosci “undefined” oraz “null” nie sg dozwolone.

adID[String]

Wymagany

Unikalny identyfikator reklamy (max. 64 znaki: a-z, A-Z oraz znaki
diakrytyczne, 0-9 oraz znaki specjalne: _. ! @ #*()-/?:;~$)),
deklarowany we wczesniejszym wywotaniu funkcji newAd.

offset[Number]

Wymagany

Przesuniecie czasu w sekundach — moment w tresci programu, w
ktérym nastgpito dane zdarzenie. Wartos¢ powinna by¢ taka
sama dla wszystkich zdarzen w ramach tego samego bloku
reklamowego.

Uzycie parametru offset dla materiatow typu broadcast (live)
zostato szczegdétowo opisane w sekcji Skryptowanie live
streaming (broadcast).

additionalParameters|Dictionary]

volume[Number]

Wymagany

Stownik zawierajgca dodatkowe parametry definiujgce zdarzenie
chngVol dla danej reklamy.

Opis parametréw dodatkowych

YWymagany

Zdefiniowana przez uzytkownika warto$¢ procentowa poziomu
gtosnosci odtwarzacza (zakres od 0 do 100). Dla opcji Wycisz
wartos¢ powinna wynosic -1.

I player.programEvent(programID,offset,"chngVol",additionalParameters);

Opis argumentow

programID[String]

Wymagany

Unikalny identyfikator programu (max. 64 znaki: a-z, A-Z oraz
znaki diakrytyczne, 0-9 oraz znaki specjalne: _. '@ #*()-/?:; ~
$ ), deklarowany we wczesniejszym wywotaniu funkgji
newProgram.

Uwaga: wartosci “undefined” oraz “null” nie sg dozwolone.

offset[Number]

Wymagany

Przesuniecie czasu odtwarzania programu w sekundach.
Moment, w ktérym nastgpito dane zdarzenie.
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Uzycie parametru offset dla materiatow typu broadcast (live)
zostato szczegdétowo opisane w sekcji Skryptowanie live
streaming (broadcast).

additionalParameters|Dictionary] Wymagany Stownik zawierajgcy dodatkowe parametry definiujgce zdarzenie
chngVol dla danego materiatu

Opis parametrow dodatkowych

Zdefiniowana przez uzytkownika warto$é procentowa poziomu
gtosnosci odtwarzacza (zakres od 0 do 100). Dla opcji Wycisz
wartos¢ powinna wynosié -1.

volume[Number] Wymagany

2.5.16. Quality change (opcjonalnie)

Uzytkownik zmienit jako$¢ tresci odtwarzanych w odtwarzaczu lub wykonat akcje majaca ten sam skutek
podczas emisji reklamy lub materiatu

I player.adEvent(programiD,adID,offset,"chngQual’,additionalParameters);

Opis argumentow

program|DI[String] Wymagany Unikalny identyfikator programu (max. 64 znaki: a-z, A-Z oraz
znaki diakrytyczne, 0-9 oraz znaki specjalne: _. '@ #*()-/?:; ~
S ,), deklarowany we wczesniejszym wywotaniu funkciji
newProgram.

Uwaga: wartosci “undefined” oraz “null” nie sg dozwolone.

adID[String] Wymagany Unikalny identyfikator reklamy (max. 64 znaki: a-z, A-Z oraz znaki
diakrytyczne, 0-9 oraz znaki specjalne: _. '@ #*()-/?:,~$)),
deklarowany we wczesniejszym wywotaniu funkcji newAd.

offset[Number] Wymagany Przesuniecie czasu w sekundach — moment w tresci programu, w
ktérym nastgpito dane zdarzenie. Wartos¢ powinna by¢ taka
sama dla wszystkich zdarzen w ramach tego samego bloku
reklamowego.

Uzycie parametru offset dla materiatow typu broadcast (live)
zostato szczegdétowo opisane w sekcji Skryptowanie live
streaming (broadcast).

additionalParameters|[Dictionary] Opcjonalny Stownik zawierajacy dodatkowe parametry definiujgce zdarzenie
chngQual dla danej reklamy.

Opis parametréw dodatkowych

Opcjonalny Jakos¢ (np. 1920x1080) zatadowanej reklamy zdefiniowana przez

uzytkownika.

quality [String]
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I player.programEvent(programID,offset,"chngQual’,additionalParameters);

Opis argumentow

programID[String] Wymagany Unikalny identyfikator programu (max. 64 znaki: a-z, A-Z oraz
znaki diakrytyczne, 0-9 oraz znaki specjalne: _. '@ #*()-/?:; ~
S ), deklarowany we wczesniejszym wywotaniu funkciji
newProgram.

|u

Uwaga: wartosci “undefined” oraz “null” nie sg dozwolone.

offset[Number] Wymagany Przesuniecie czasu odtwarzania programu w sekundach.
Moment, w ktérym nastapito dane zdarzenie.

Uzycie parametru offset dla materiatow typu broadcast (live)
zostato szczegdétowo opisane w sekcji Skryptowanie live
streaming (broadcast).

additionalParameters|Dictionary] Opcjonalny Stownik zawierajgcy dodatkowe parametry definiujgce zdarzenie
chngQual dla danego materiatu.

Opis parametréw dodatkowych

Jakos¢ (np. 1920x1080) zatadowanej reklamy zdefiniowana przez
uzytkownika.

quality[String] Opcjonalny

2.6. Informacje dodatkowe

2.6.1. Parametr offset

Kazde zdarzenie dotyczace odtwarzacza jest wykonywane w konteks$cie biezgcego przesuniecia (offset)
materiatu. Przesuniecie to czas (konkretna sekunda programu), w ktérym czynnos¢ jest wykonywana. Jezeli
czynnos$¢ ma miejsce przed emisjg pierwszej czesci materiatu, przesuniecie ma warto$é 0. Kazda czynnos¢,
ktéra przerywa odtwarzanie materiatu, wymaga przestania o niej informacji. Po wznowieniu odtwarzania
powinno nastgpi¢ przestanie zdarzenia play. Pozwala to na poprawne (automatyczne) zliczenie czasu
odtwarzania materiatu.

Offset dla zdarzenia play reklamy stuzy do okreslania typu bloku reklamowego.

Uzycie parametru offset dla materiatow typu broadcast (live) zostatlo szczegdtowo opisane w sekc;ji
Skryptowanie live streaming (broadcast).

2.6.2. Typ bloku reklamowego

Typ bloku reklamowego jest okreslany przez poréwnanie parametru przesuniecia (offset) przekazanego ze
zdarzeniem play reklamy i czasu trwania programu. W przypadku materiatu dtuzszego niz 100 sekund
przyjmowany jest 5-sekundowy margines. Rodzaje blokéw reklamowych sg okreslane wedtug nastepujacych
zasad:

e Live: transmissionType = 2 (patrz sekcja Skryptowanie live streaming (broadcast))
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e Unknown: czas trwania < 0 oraz transmissionType # 2
e  Pre: offset <= 0 (dla czasu trwania > 100, offset <= 5)
e Post: offset >= czasu trwania (dla czasu trwania > 100, offset >= czas trwania minus 5)

e Mid: 0 < offset < czas trwania (dla czasu trwania > 100, 5 < offset < czas trwania minus 5)
2.6.3. Zdarzenie continue

W przypadku, gdy odtwarzanie materiatu nie jest przerywane zadng czynnoscig przez 5 minut, zdarzenie
continue jest generowane automatycznie w celu utrzymania czasu trwania wizyt i doktadniejszego pomiaru
czasu. W przypadku zamkniecia przegladarki, w ktérej osadzony jest odtwarzacz objety badaniem, generowane
jest zdarzenie unload, zawierajgce gemiusPrism informacje na temat biezacego przesuniecia (offset)
emitowanego materiatu. Nalezy mie¢ na uwadze, ze podczas trwania bloku reklamowego i emis;ji
poszczegdlnych reklam, rozpoczety program i dana czes¢ programu powinny znajdowac sie w stanie break.

2.6.4. Zmiana wymiaréw i widocznosci playera

Jesli funkcja setVideoObject zostata wywotana ze wskazaniem elementu strony, ktéry jest odtwarzaczem,
przesytana jest informacja o rozdzielczosci odtwarzacza. Jesli rozmiar odtwarzacza zmieni sie¢ w trakcie
odtwarzania, w zdarzeniu continue przesytane sg pierwotne wymiary odtwarzacza.

Jesli skrypt jest w stanie zweryfikowa¢ widoczno$¢ (zostaty spetnione warunki opisane w sekcji Przekazywanie
obiektu odtwarzacza i obiekt wideo/audio zostat przekazany do skryptu), jest ona sprawdzana co sekunde
i wysytana w kazdym zdarzeniu. Parametr widocznos$ci moze przyjmowac warto$¢ 0 (odtwarzacz niewidoczny)
lub 1 (odtwarzacz widoczny).

Zaktada sie, ze odtwarzacz jest widoczny, gdy obiekt wideo/audio przekazywany metoda setVideoObject jest
widoczny w co najmniej 50%. Jesli widocznos¢ odtwarzacza zmieni sie w trakcie odtwarzania, zdarzenie
continue jest wysylane z poprzednig wartoscig widocznosci. Dzieki temu mozliwy jest pomiar czasu
odtwarzania w czasie gdy odtwarzacz jest widoczny.

Nalezy pamietaé, ze zmiana widocznosci odtwarzacza zostaje zarejestrowana, gdy:
e okno przegladarki zostaje zminimalizowane lub jest otwarte w tle,
e uzytkownik zmienia zaktadke przegladarki,
e uzytkownik przewija strone,
e uzytkownik przewija zawarto$é ramki HTML.
Zmiana widocznosci odtwarzacza nie zostaje zarejestrowana, gdy:
e ekran zostaje wytgczony,
e wyswietlany jest wygaszacz ekranu,
e ekran zostaje zablokowany,

e okno przegladarki jest przykryte innym oknem.
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2.6.7. Czyszczenie obiektu GemiusPlayer — metoda dispose()

Obiekt odtwarzacza jest automatycznie czyszczony po zamknieciu przegladarki lub jej catkowitym
przetadowaniu. W niektérych sytuacjach, m.in. w przypadku implementacji stream Webview w aplikacji mobilnej
lub skryptowania witryn Single Page Application, moze zaistnie¢ potrzeba wyczyszczenia zasobéw obiektu
GemiusPlayer bez zamykania/przetadowywania instancji przegladarki.

Wywotanie metody dispose() powoduje, ze obiekt odtwarzacza zwalnia odpowiednie zasoby i jest gotowy do
usuniecia. 0d tego momentu przestanie réwniez wysytaé kolejne hity, zaréwno generowane automatycznie (np.
‘continue’, 'unload'), jak i te wywotywane przez aplikacje. Nie dotyczy to hitow, ktdre zostaty umieszczone w
kolejce do wystania przed wywotaniem dispose().

Jedli podczas wywotywania dispose() nadal istniejg aktywne materialy w stanie 'play', zostanie wystane
dodatkowe zdarzenie 'dispose' (analogicznie do 'unload’). Jednakze, gdy odtwarzanie materiatu zostanie
przerwane, nalezy zawsze uzy¢ zdarzenia ‘close’.

1} var player = new GemiusPlayer("192038","XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX. XX ",
vJ{"currentDomain":"example.com", "volume":100} );
<iplayer.newProgram(123456,{

'‘programName':'The North Remembers',
‘programDuration’:3030,

'‘programType"'video',

743

1 player.programEvent(123456,0,"play" {"autoPlay":true, "partID":1});
) player.programEvent(123456,20,"close");

1/ player.dispose();

1} delete player;

2.7. Wysytanie dodatkowych parametrow

Korzystajgc z gemiusPrism wydawcy majg mozliwo$¢é zdefiniowania i zarzadzania dowolng formag wewnetrznej
kategoryzacji. Funkcje wywotywane podczas pomiaru stream posiadajg posréd additionalParameters
dedykowang przestrzen stuzgca do definiowania i przekazywania argumentu customAttributes. Mozna w nim
zawrzeé informacje niezbedne do sformutowania kategorii bedacych czescig opisu materiatu i reklamy.
Powinny one przyjmowac format: 'key':value.

‘customAttribute; :attributeValues,
‘customAttribute,:attributeValue,,
‘customAttributes":attributeValues,
‘customAttribute,":attributeValues,

‘customAttributes':attributeValues;
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Dla kazdego materiatu istnieje mozliwos$¢é zdefiniowania 5 dodatkowych atrybutéw customAttributes, ktérych
analiza bedzie mozliwa w gemiusPrism, badz poprzez vSender (jezeli Wydawca posiada wykupiong te ustuge).
Dodatkowe (prywatne) parametry Wydawcy nie bedg wykorzystane w Badaniu Jednozrédtowym, stuzg jedynie
wewnetrznej analityce Wydawcy.

Przy konstruowaniu wszystkich parametréw dodatkowych nalezy przestrzega¢ nastepujgcych regut:

e dozwolone sg znaki: a-z, A-Z oraz znaki diakrytyczne, 0-9 i oraz specjalne: _.!@#*()-/?:;~8S,
o dlakazdej pary (‘key":value) tgczna liczba znakéw moze wynies¢ maksymalnie 200,

e nazwy zaczynajace sie od znaku ,_" nie sg dozwolone (sg one przeznaczone wytgcznie do uzytku
wewnetrznego firmy Gemius),

e nazwy atrybutéw zdefiniowane dla materiatéw i reklam powinny sie réznié.

Aby zapewni¢ petny zakres danych opisujgcych sesje, wyswietlane tresci i reklamy, Gemius proponuje zestaw
obowigzkowych, rekomendowanych i opcjonalnych parametréw, ktére sg zawarte w informacji wysytanej w
momencie zarejestrowania stanu lub akcji w odtwarzaczu i zawsze s3 uwzgledniane na liscie
additionalAttributes.

2.8. Skryptowanie live streaming (broadcast)

Materiaty transmitowane na zywo, tj. emisja koncesjonowanych stacji telewizyjnych oraz programéw radiowych
oraz ich internetowe odpowiedniki powinny by¢ skryptowane zgodnie z wczesniej zamieszczonymi wytycznymi,
z ponizszymi tylko wyjatkami:

1. Parametr transmissionType[Number]
W przypadku tresci transmitowanych na zywo, parametr transmissionType powinien przyjmowac
warto$¢ ,2" (Broadcast/Live program/Time shift viewing TSV).

2. Parametr programDuration[Number]
Jesli nie jest mozliwe wyznaczenie czasu trwania materiatu (np. w przypadku transmisji na zywo lub
transmisji na zywo kanatu TV), warto$¢ parametru programDuration powinna by¢ ustawiona na -1.

3. Parametry offset[Number] oraz transmissionStartTime[String]
W przypadku tresci transmitowanych na zywo (kanatu TV/radiowego/stacji muzycznej), parametr
offset powinien by¢ taki sam jak timestamp wskazujacy, kiedy dany materiat byt nadawany. Taka sama
zasada dotyczy parametru transmissionStartTime. Dla materiatow, ktére moga by¢ ogladane
z opdznieniem (TSV - time shifted viewing) warto$¢ parametréw offset oraz transmissionStartTime
powinna rownac sie biezgcemu czasowi pomniejszonemu o przesuniecie spowodowane op6znieniem,
a dla materiatdw, ktérych nie mozna oglgdaé¢ z opdznieniem — biezgcemu czasowi.

Podsumowujac, w przypadku materiatéw typu broadcast, programoéw na zywo oraz TSV przekazywany
timestamp powinien by¢ powigzany z czasem emisji materiatu.

Przyktadowe wartosci parametréw:

Uzytkownik zaczyna ogladanie materiatu 1 lutego 2020 o godzinie 12:00. Offset dla rozpoczecia
odtwarzania materiatu przyjmuje wiec warto$¢ 1580558400 (2020-02-01 12:00:00).
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Uzytkownik rozpoczat oglagdanie materiatu 1 lutego 2020 o godzinie 12:00, jednak ogladany przez niego
fragment materiatu byt transmitowany o 10:00. W takiej sytuacji parametr offset dla rozpoczecia
odtwarzania materiatu powinien przyjmowac warto$¢ 1580551200 (2020-02-01 10:00:00).

W przypadku materiatdw stream nadawanych w czasie rzeczywistym, np. w radiach internetowych,
kazde zatrzymanie odtwarzania materiatu przez uzytkownika (niezaleznie od funkgc;ji, ktérg zostato
wywotane czyli tez jezeli przycisk zatrzymujgcy ma znak ,pauzy”), ktére nie daje mozliwosci powrotu
do odtwarzania w miejscu, w ktérym odtwarzanie zostato przerwane, powinno by¢ traktowane jako
zakonczenie odtwarzania. Wznowienie odtworzenia powinno w takim przypadku powinno byé
traktowane jako kolejne odtworzenie (views).

4. W przypadku transmitowania kanatu TV lub radio, nalezy zdefiniowa¢ parametry
transmissionChannel[String]

5. Parametr programGenre[Number]
Jeslinie jest mozliwe okreslenie gatunku materiatu nie nalezy wysyta¢ parametru programGenre.
W przypadku tresci transmitowanych na zywo, parametr programGenre powinien przyjmowac wartos¢
,1” (Program na zywo).
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3. Przykiad implementacji

Przeanalizujmy przyktadowy scenariusz implementacji kodu. Mamy do dyspozycji ponizsze informacje
0 materiale, a takze wiemy, ze nie ma bloku reklamowego pre-roll, ale sg dwa spoty reklamowe w bloku
reklamowym mid-roll i jeden spot reklamowy w bloku reklamowym post-roll. Tym samym program jest
podzielony na dwie czesci. Ma réwniez wigczone ustawienie auto-play i emisja rozpoczyna sie zaraz po
zatadowaniu sie odtwarzacza i tresci.

gemiusiD = XXX0000XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX. XX
programiD = 123456
progamName = The_North_Remembers
programDuration = 3030 // length of the material in seconds
transmissionType = on demand (czyli warto$¢ = 1)
programGenre = serial (czyli wartos¢ = 3)
series = Game_of_Thrones
programSeason = season_2
programProducer = HBO
intName = Furbe
intCategory = Comedy
intType = vod
intStatus = public

intCanal = canal1

intName, intCategory, intType, intStatus oraz intCanal to przyktadowe zdefiniowane wtasne zmienne
uzytkownika.

Na poczatku skrypt zliczajgcy powinien zosta¢ zatadowany, a obiekt odtwarzacza utworzony.

<script type="text/javascript">

v function gemius_pending(i) { windowli] = windowl[i] || function() {var x = windowl[i+'_pdata’] =
<jwindowl[i+'_pdata] || [I; x[x.length]=arguments;};};

! gemius_pending(‘'gemius_init);

=1 function gemius_player_pending(obj,fun) {obj[fun] = obj[fun] || function() {var x =

5 window['gemius_player_data'] = window['gemius_player_data'] || [; x[x.length]=[this,fun,arguments];};};
7/ gemius_player_pending(window,"GemiusPlayer");

-} gemius_player_pending(GemiusPlayer.prototype,"newProgram");

(

(

’) gemius_player_pending(GemiusPlayer.prototype,'newAd");

111] gemius_player_pending(GemiusPlayer.prototype,"adEvent");
(

1} gemius_player_pending(GemiusPlayer.prototype, 'programEvent");
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173 gemius_player_pending(GemiusPlayer.prototype,"setVideoObject");

1[<] (function(d,t) {try {var gt=d.createElement(t),s=d.getElementsByTagName(t)[0],
111 |="http'+((location.protocol=="https:')?'s""); gt.setAttribute('async',async');

115) gt.setAttribute('defer’, defer’); gt.src=I+"//PREFIX.hit.gemius.pl/gplayer.js';

115 s.parentNode.insertBefore(gt,s);} catch (e) {}})(document,'script);

14 </script>

var player = new GemiusPlayer("IPLA","XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX. XX "

{"currentDomain":"example.com’, "volume":100} );

Nastepnie niezbedne jest przekazanie informacji o obiekcie wideo/audio, aby wielkos¢ i widocznosé
odtwarzacza mogly zosta¢ wykryte automatycznie:

IpIayer.setVideoObject(document.getElementById("myvideo"));

Po zatadowaniu sie materiatu w odtwarzaczu nastepuje wywotanie funkcji newProgram.

player.newProgram(123456,{

—

‘programName':'The_North_Remembers',
‘programDuration”;3030,
'‘programType':'video',
‘transmissionType':1,

‘programGenre":3,
'series’:'Game_of_Thrones',
'‘programSeason’;'season_2,
‘programProducer’;'HBO’,

'quality’?1920x1080",

2
3
4
)
6
7
8
9
(1]

'resolution’:'1280x720',

'volume':80,
'intName':'Furbe’,
'intCategory':'Comedy’,
'intType':'vod,
'intStatus':'public’,

'intCanal’;'canal1’
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Poniewaz funkcja auto-play jest wtgczona, odtwarzanie nastepuje natychmiast, co zostaje zgtoszone poprzez
wywotanie funkcji programEvent. Ustawienia emisji dotyczace poziomu gtosnosci i rozdzielczosci pozostaja
niezdefiniowane.

I player.programEvent(123456,0,"play" {"autoPlay":true,"volume":100});

Po pieciu sekundach uzytkownik pauzuje odtwarzanie za pomocg przycisku pause. To powoduje wywotanie
kolejnych funkcji — najpierw pause, a po wznowieniu odtwarzania - play.

player.programEvent(123456,5,"pause");
player.programEvent(123456,5,"play" {"autoPlay":false, "volume":100});

Nastepnie po 90 sekundach materiat zostaje przerwany przez blok reklamowy mid-roll, a po 2 sekundach
wyswietlania reklamy uzytkownik wywotuje zdarzenie close poprzez wybranie innego materiatu.

7] player.programEvent(123456,90,"break");
player.newAd(493275054
'adName':'ColaT,
‘adType"'promo’,
'adDuration':5,

'volume':100

Wartosci przesuniecia czasu (offset) majg zastosowanie tylko do programu.

Pomiar obejmowat rozpoczecie pierwszego spotu reklamowego z dwdch. Ten spot reklamowy nie miat
przypisanej zadnej klasyfikacji dotyczgcej kampanii. Emisja tre$ci zostaje wznowiona.
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4. Opézniona inicjalizacja skryptu

Jesli potrzebne jest opdznienie inicjalizacji skryptu, np. w celu przekazania wartosci parametréw dotyczacych
zgdd uzytkownika dopiero po zatadowaniu strony, mozna skorzysta¢ z funkcji pp_gemius_init i zmiennej
pp_gemius_init_timeout. Warto$¢ timeout (w milisekundach) nalezy zdefiniowa¢ w skrypcie zliczajgcym w
sposob pokazany nizej:

<script type="text/javascript">
var pp_gemius_init_timeout = 10000;

// lines below shouldn't be edited

function gemius_pending(i) { window[i] = window(i] | | function() {var x = window[i+'_pdata'] = window([i+'_pdata'l || [];
x[x.length]=arguments;};};

gemius_pending('gemius_init');

function gemius_player_pending(obj,fun) {obj[fun] = obj[fun] | | function() {var x = window['gemius_player_data'] =
window(['gemius_player data'] || []; x[x.length]=[this,fun,arguments];};};
gemius_player_pending(window,"GemiusPlayer");

gemius_player_pending(GemiusPlayer.prototype,"newProgram");
gemius_player_pending(GemiusPlayer.prototype,"newAd");
gemius_player_pending(GemiusPlayer.prototype,"adEvent");
gemius_player_pending(GemiusPlayer.prototype,"programEvent");
gemius_player_pending(GemiusPlayer.prototype,"setVideoObject");

(function(d,t) {try {var gt=d.createElement(t),s=d.getElementsByTagName(t)[0], |="http'+((location.protocol=="https:"')?'s":");
gt.setAttribute('async','async');

gt.setAttribute('defer','defer'); gt.src=I+"://PREFIX.hit.gemius.pl/gplayer.js'; s.parentNode.insertBefore(gt,s);} catch (e)
{})(document,'script");

</script>

pp_gemius_init_timeout wstrzymuije inicjalizacje skryptu do momentu wywotania pp_gemius_init przez kod po
stronie wydawcy.

4.1. Wywotanie pp_gemius_init

Aby zainicjalizowa¢ skrypt przed uptywem czasu zdefiniowanego jako wartosc¢ timeout, nalezy wywota¢
funkcje pp_gemius_init. Przyjmuje ona te same parametry, co zmienne globalne (ale w formie stownikowej bez
przedrostka ,gemius”):

pp_gemius_init({
'consent': true,
'extraparameters' = ['language=EN’, 'section_id=news'];

n

Parametry przekazane w wywotaniu pp_gemius_init majg pierwszenstwo. Pominiecie parametru z
przekazanego stownika skutkuje odczytaniem zmiennej globalnej, a jesli globalna nie jest zdefiniowana,
uzywana jest domysina warto$¢ parametru.

4.2. Zmienna pp_gemius_init_timeout

Warto$¢é zmiennej pp_gemius_init_timeout powinna zosta¢ zdefiniowana na takg liczbe sekund, jaka skrypt
Gemius ma czeka¢ na wywotanie funkcji pp_gemius_init.
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Jesli zmienna pp_gemius_init_timeout nie jest zdefiniowna lub uptynat czas zdefiniowany za jej pomocg,
wszystkie kolejne wywotania funkcji pp_gemius_init zostang zignorowane.

Jesli uzytkownik opusci strone zanim zostanie osiagniety zdefiniowany timeout, skrypt zostanie
zainicjalizowany z globalnymi lub domyslnymi wartosciami zmiennych.

Jesli skrypt ma oczekiwaé na odpowiedz pp_gemius_init do skutku, warto$¢ zmiennej pp_gemius_init_timeout
nalezy ustawi¢ na Infinity:

var pp_gemius_init_timeout = Infinity;

Jesli uzytkownik opusci strone zanim funkcja pp_gemius_init zostanie wywotana, a timeout jest ustawiony na
Inifinity, nie zostang wystane zadne hity.

Jesli oprécz pomiaru Stream (gplayer.js) na stronie wykorzystywane sg takze skrypty Audience lub Prism
(xgemius.js lub gemius.js), zmienna pp_gemius_init_timeout i wywotanie pp_gemius_init dotyczy¢ bedg obu
skryptéw jednoczesnie.
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5. Zgoda uzytkownika

5.1. Wprowadzenie

Na rynkach zrzeszonych w Unii Europejskiej mozesz byé zobowigzany do jasnego informowania uzytkownikow
o celach przechowywania ich danych i zbierania potrzebnych zgdd. Istnieje kilka sposoboéw, aby zapytaé i
uszanowac decyzje uzytkownikow w tej sprawie, a skrypt Gemius ma za zadanie je wspiera¢. Najczesciej
uzywane je CMP zgodne z IAB (TCF v.2, starsze wersje nie sg rekomendowane) i dostosowanie skryptu Gemius
do odczytywania wartosci zgdd poprzez dodanie odpowiedniego parametru. Jesli CMP, z ktérego korzystasz,
nie jest zgodne z IAB, nadal mozesz przekaza¢ zgody do skryptu Gemius w formacie zgodnym z IAB. Jesli
wykorzystujesz dane do targetowania behawioralnego AdOcean, postepuj zgodnie z dedykowang instrukcja.
Rozdziat ,Rozwigzanie niestandardowe” opisuje, w jaki sposob przekazac¢ informacje o zgodach, jesli zapytasz
uzytkownikéw w inny sposéb niz przez CMP.

Uwaga: Gemius potrzebuje informacji zaréwno w przypadku nieudzielenia, jak i udzielenia zgody przez
uzytkownika. Przypadki, w ktérych uzytkownik wyrazit zgode, a parametry przekazujace te informacje zostang
pominiete, bedg traktowane jako zgoda nigdy nie wyrazona i mogg kwestionowaé mozliwo$¢ przetwarzania
przez Gemius zebranych danych.

Uwaga: aby zapewni¢ prawidtowg obstuge zgdd uzytkownikéw dla odtwarzacza osadzonego w ramce HTML,
skrypt nalezy umiesci¢ zaré6wno w osadzanej ramce, jak i stronie, na ktorej zostata zatadowana ramka. Kazdy
skrypt powinien zawiera¢ zmienne dla kazdego z rozwigzan opisanych w tym rozdziale. Jesli jest kilka
poziomdw zagniezdzenia, skrypt powinien zosta¢ umieszczony na kazdym z poziomow, aby mieé¢ pewnosg, ze
informacja na temat zgody zostanie przekazana pomiedzy poziomami.

5.2. Obstuga Consent Managament Platform

5.2.1. CMP zgodne z IAB

CMP to rozwigzanie implementowane na stronie wydawcy, stuzgce do zarzadzania zgoda uzytkownika
na przetwarzanie danych osobowych i pozwalajgce na przesytanie informacji pomiedzy dostawcami
technologii. Lista zarejestrowanych przez IAB Europe dostawcéw CMP (Consent Management Providers,
CMPs) dostepna jest na stronie https://iabeurope.eu/cmp-list/.

Aby zapewni¢ obstuge CMP zgodnych z IAB Europe's GDPR Transparency & Consent Framework, udostepniamy
dedykowane parametry stuzgce do przekazywania do naszych serwerdéw informacji na temat udzielonej zgody
lub jej braku.

Uwaga: Korzystanie z parametréw nie jest obligatoryjne.

W przypadku korzystania z CMP zgodnego z IAB Framework, nalezy ustawi¢ zmienng pp_gemius_use_cmp na
true. Informacje na temat zgody lub jej braku zbierane sg przez CMP. Jesli uzytkownik nie wyraza zgody
na przetwarzanie danych przez Gemius, nie bedg do Gemius wysytane informacje na temat cookielD
ani browserID. Jesli na stronie nie zostalo zamieszczone zadne CMP, mozna uzyé zmiennej
pp_gemius_gdpr_consent.

Uwaga: Nasz skrypt przeszukuje strukture DOM (w gore) w celu znalezienia ramki __tcfapiLocator. Ramka ta
odpowiada za przekazanie informacji na temat zgéd uzytkownika. Prosimy o upewnienie sig, ze w kodzie HTML
strony ta ramka znajduje sie przed skryptem Gemius.
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<script type="text/javascript">
var pp_gemius_use_cmp = true;

// lines below shouldn't be edited

function gemius_pending(i) { window[i] = window[i] | | function() {var x = window([i+'_pdata'] = window([i+'_pdata'] || [];
x[x.length]=arguments;};};

gemius_pending('gemius_init');

function gemius_player_pending(obj,fun) {obj[fun] = obj[fun] | | function() {var x = window['gemius_player_data'] =
window(['gemius_player _data'] || [J; x[x.length]=[this,fun,arguments];};};
gemius_player_pending(window,"GemiusPlayer");

gemius_player_pending(GemiusPlayer.prototype,'newProgram");
gemius_player_pending(GemiusPlayer.prototype,"newAd");
gemius_player_pending(GemiusPlayer.prototype,"adEvent");
gemius_player_pending(GemiusPlayer.prototype,"programEvent");
gemius_player_pending(GemiusPlayer.prototype,"setVideoObject");

(function(d,t) {try {var gt=d.createElement(t),s=d.getElementsByTagName(t)[0], |="http'+((location.protocol=="https:")?'s":");
gt.setAttribute('async','async');

gt.setAttribute('defer','defer'); gt.src=I+"://PREFIX.hit.gemius.pl/gplayer.js'; s.parentNode.insertBefore(gt,s);} catch (e)
{}H(document,'script');

</script>

W przypadku korzystania z synchronicznej wersji skryptu:

<script type="text/javascript">

var pp_gemius_use_cmp = true;

</script>

<script type="text/javascript" src="https://PREFIX.hit.gemius.pl/gplayer.js"></script>
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5.2.2. Korzystanie z danych w targetowaniu behawioralnym AdOcean

W przypadku korzystania z danych zebranych w gemiusPrism w targetowaniu behawioralnym AdOcean, nalezy
uzyc zmiennej pp_gemius_dmp_purpose i ustawié jej wartos¢ na true.

<script type="text/javascript">
var pp_gemius_dmp_purpose = true;

// lines below shouldn't be edited

function gemius_pending(i) { window[i] = window(i] | | function() {var x = window([i+'_pdata'] = window([i+'_pdata'] || [];
x[x.length]=arguments;};};

gemius_pending('gemius_init');

function gemius_player_pending(obj,fun) {obj[fun] = obj[fun] | | function() {var x = window['gemius_player_data'] =
window(['gemius_player _data'] || [J; x[x.length]=[this,fun,arguments];};};
gemius_player_pending(window,"GemiusPlayer");

gemius_player_pending(GemiusPlayer.prototype,'newProgram");
gemius_player_pending(GemiusPlayer.prototype, " newAd");
gemius_player_pending(GemiusPlayer.prototype,"adEvent");
gemius_player_pending(GemiusPlayer.prototype,"programEvent");
gemius_player_pending(GemiusPlayer.prototype,"setVideoObject");

(function(d,t) {try {var gt=d.createElement(t),s=d.getElementsByTagName(t)[0], |="http'+((location.protocol=="https:")?'s":");
gt.setAttribute('async','async');

gt.setAttribute('defer','defer'); gt.src=I+"://PREFIX.hit.gemius.pl/gplayer.js'; s.parentNode.insertBefore(gt,s);} catch (e)
{}H(document,'script');

</script>

5.2.3. CMP timeout

Domyslnie gemiusPrism czeka na informacje od CMP na temat zgody uzytkownika przez 10 sekund. Aby
zmieni¢ czas oczekiwania, mozna uzy¢ opcjonalnej zmiennej pp_gemius_cmp_timeout i przekaza¢ w niej liczbe
milisekund, przez jaka skrypt ma oczekiwaé¢ na odpowiedz CMP:

<script type="text/javascript">
var pp_gemius_use_cmp = true;
var pp_gemius_cmp_timeout = 10000;

// lines below shouldn't be edited

function gemius_pending(i) { window[i] = window(i] | | function() {var x = window([i+'_pdata'] = window[i+'_pdata'] || [J;
x[x.length]=arguments;};};

gemius_pending('gemius_init');

function gemius_player_pending(obj,fun) {obj[fun] = obj[fun] | | function() {var x = window['gemius_player data'] =
window(['gemius_player_data'] || []; x[x.length]=[this,fun,arguments];};};
gemius_player_pending(window,"GemiusPlayer");

gemius_player_pending(GemiusPlayer.prototype,"newProgram");
gemius_player_pending(GemiusPlayer.prototype,"newAd");
gemius_player_pending(GemiusPlayer.prototype,"adEvent");
gemius_player_pending(GemiusPlayer.prototype,"programEvent");
gemius_player_pending(GemiusPlayer.prototype,"setVideoObject");

(function(d,t) {try {var gt=d.createElement(t),s=d.getElementsByTagName(t)[0], |="http'+((location.protocol=="https:")?'s":");
gt.setAttribute('async','async');

gt.setAttribute('defer’,'defer'); gt.src=I+"://PREFIX.hit.gemius.pl/gplayer.js'; s.parentNode.insertBefore(gt,s);} catch (e)
{})(document,'script");

</script>
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Jesli skrypt ma oczekiwa¢ na odpowiedz CMP do skutku, nalezy ustawié warto$¢ zmiennej
pp_gemius_cmp_timeout na Infinity:

<script type="text/javascript">

var pp_gemius_use_cmp = true;
var pp_gemius_cmp_timeout = Infinity;

// lines below shouldn't be edited

function gemius_pending(i) { window[i] = window(i] | | function() {var x = window([i+'_pdata'] = window([i+'_pdata'] || [J;
x[x.length]=arguments;};};

gemius_pending('gemius_init');

function gemius_player_pending(obj,fun) {obj[fun] = obj[fun] | | function() {var x = window['gemius_player data'] =
window(['gemius_player data'] || []; x[x.length]=[this,fun,arguments];};};
gemius_player_pending(window,"GemiusPlayer");

(

(

gemius_player_pending(GemiusPlayer.prototype,"adEvent"); gemius_player_pending(GemiusPlayer.prototype,"programEtvent");
gemius_player_pending(GemiusPlayer.prototype,"setVideoObject");

gemius_player_pending(GemiusPlayer.prototype, 'newProgram");

gemius_player_pending(GemiusPlayer.prototype,"newAd");

(function(d,t) {try {var gt=d.createElement(t),s=d.getElementsByTagName(t)[0], |="http'+((location.protocol=="https:")?'s":");
gt.setAttribute('async','async');

gt.setAttribute('defer','defer'); gt.src=I+"://PREFIX.hit.gemius.pl/gplayer.js'; s.parentNode.insertBefore(gt,s);} catch (e)
{}})(document,'script");

</script>

5.2.4. CMP niezgodne z IAB

W przypadku korzystania z CMP niezgodnego z IAB Framework lub w przypadku checi nadpisania ustawien
CMP, mozna uzy¢ parametrow pp_gemius_gdpr_consent oraz pp_gemius_gdpr_applies.

Aby zastosowac informacje na temat zgody uzytkownika lub jej braku w formacie zgodnym ze standardem IAB
na stronie, ktéra nie korzysta z CMP, nalezy uzy¢ zmiennej

pp_gemius_gdpr_consent = <CONSENT_STRING>;
na przyktad: var pp_gemius_gdpr_consent ='BORViZzORViZzABABBENBK8AAAAceADAACABgApA';

Uwaga: Zmienna pp_gemius_use_cmp ma wyzszy priorytet. Jesli pp_gemius_use_cmp jest ustawiona na true i
CMP jest zamieszczone na stronie, uzyte zostang wartosci podane przez CMP.

Uwaga: Jesli pp_gemius_use_cmp jest ustawiona na true , ale CMP nie jest zamieszczone na stronie oraz
zmienna pp_gemius_gdpr_consent = <CONSENT_STRING>; nie zostata uzyta, skrypt zachowa sie tak jakby
uzytkownik wyrazit zgode.
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<script type="text/javascript">

var pp_gemius_use_cmp = false; //can be omitted
var pp_gemius_gdpr_consent = <CONSENT_STRING>;

// lines below shouldn't be edited

function gemius_pending(i) { window(i] = window(i] | | function() {var x = window([i+'_pdata'] = window(i+'_pdata'] || [];
x[x.length]=arguments;};};

gemius_pending('gemius_init');

function gemius_player_pending(obj,fun) {obj[fun] = obj[fun] | | function() {var x = window['gemius_player data'] =
window(['gemius_player data'] || []; x[x.length]=[this,fun,arguments];};};
gemius_player_pending(window,"GemiusPlayer");

gemius_player_pending(GemiusPlayer.prototype,'newProgram");
gemius_player_pending(GemiusPlayer.prototype,"newAd");
gemius_player_pending(GemiusPlayer.prototype,"adEvent");
gemius_player_pending(GemiusPlayer.prototype,"programEvent");
gemius_player_pending(GemiusPlayer.prototype,"setVideoObject");

(function(d,t) {try {var gt=d.createElement(t),s=d.getElementsByTagName(t)[0], |="http'+((location.protocol=="https:")?'s":");
gt.setAttribute('async','async');

gt.setAttribute('defer','defer'); gt.src=I+"://PREFIX.hit.gemius.pl/gplayer.js'; s.parentNode.insertBefore(gt,s);} catch (e)
{}H(document,'script');

</script>

Aby zdecydowa¢, czy zapisy EU General Data Protection Regulation (GDPR, RODO) majg zastosowanie
do uzytkownika, nalezy uzy¢ zmiennej pp_gemius_gdpr_applies i ustawi¢ jej wartos$¢ na true lub false.

Jesli RODO nie ma =zastosowania w przypadku danego uzytkownika, mozna ustawi¢ zmienng
pp_gemius_gdpr_applies nafalse - nie jest wtedy sprawdzana pp_gemius_gdpr_consent zaktadajac,
ze uzytkownik wyrazit zgode. W przeciwnym razie okreslenie zgody lub jej braku zalezy od wartosci
zmiennej pp_gemius_gdpr_consent.

<script type="text/javascript">

var pp_gemius_use_cmp = false; //can be omitted

var pp_gemius_gdpr_consent = <CONSENT_STRING>; //can be omitted
var pp_gemius_gdpr_applies = false;

// lines below shouldn't be edited

function gemius_pending(i) { window[i] = window(i] | | function() {var x = window([i+'_pdata'] = window([i+'_pdata'] || [J;
x[x.length]=arguments;};};

gemius_pending('gemius_init');

function gemius_player_pending(obj,fun) {obj[fun] = obj[fun] | | function() {var x = window['gemius_player data'] =
window(['gemius_player _data'] || []; x[x.length]=[this,fun,arguments];};};
gemius_player_pending(window,"GemiusPlayer");

(

(

gemius_player_pending(GemiusPlayer.prototype,"adEvent"); gemius_player_pending(GemiusPlayer.prototype,"programEvent");
gemius_player_pending(GemiusPlayer.prototype,"setVideoObject");

gemius_player_pending
gemius_player_pending

GemiusPlayer.prototype,"newProgram");
GemiusPlayer.prototype,"newAd");

(function(d,t) {try {var gt=d.createElement(t),s=d.getElementsByTagName(t)[0], |="http'+((location.protocol=="https:")?'s":");
gt.setAttribute('async','async');

gt.setAttribute('defer’,'defer'); gt.src=I+"://PREFIX.hit.gemius.pl/gplayer.js'; s.parentNode.insertBefore(gt,s);} catch (e)
{})(document,'script");

</script>
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Jesli potrzebne jest opdznienie inicjalizacji skryptu do czasu uzyskania informacji na temat zgody uzytkownika,
nalezy skorzystac¢ z funkcji pp_gemius_init i zmiennej pp_gemius_init_timeout, opisanych w rozdziale 4.

Przyktadowa definicja funkcji pp_gemius_init:

pp_gemius init ({
'gdpr consent' = <CONSENT STRING>,
1N

5.3. Rozwigzania niestandardowe

Jesli Twoja witryna nie korzysta z CMP zgodnego z IAB ani parametru wymienionego wyzej, wtasciwym
sposobem uszanowania decyzji uzytkownika o udostepnieniu jego danych jest uzycie parametru
pp_gemius_consent. Aby poprawnie przechowywac informacje o wyrazeniu zgody przez uzytkownika, nalezy
poda¢ warto$¢ parametru pp_gemius_consent zarowno w przypadku, gdy zgoda zostata udzielona, jak i gdy jej
nie udzielono.

Jesli odwiedzajgcy wyrazi zgode na przetwarzanie jego danych w Twojej witrynie, jestes zobowigzany do
zmiany skryptu poprzez dodanie zmiennej pp_gemius_consent z wartoscig true.

W sytuacji, gdy odwiedzajacy sprzeciwia sie przetwarzaniu jego danych, nalezy dodac¢ ten sam parametr
pp_gemius_consent z wartoscig false.

<script type="text/javascript">
var pp_gemius_consent = false;

// lines below shouldn't be edited

function gemius_pending(i) { window[i] = window[i] | | function() {var x = window([i+'_pdata'] = window([i+'_pdata'] || [];
x[x.length]=arguments;};};

gemius_pending('gemius_init');

function gemius_player_pending(obj,fun) {obj[fun] = obj[fun] | | function() {var x = window['gemius_player_data'] =
window(['gemius_player _data'] || [J; x[x.length]=[this,fun,arguments];};};
gemius_player_pending(window,"GemiusPlayer");

(

(GemiusPlayer.prototype,"newProgram");
gemius_player_pending(

(

gemius_player_pending(GemiusPlayer.prototype,"adEvent"); gemius_player_pending(GemiusPlayer.prototype,"programEvent");

gemius_player_pending
GemiusPlayer.prototype, 'newAd");

gemius_player_pending(GemiusPlayer.prototype,"setVideoObject");

(function(d,t) {try {var gt=d.createElement(t),s=d.getElementsByTagName(t)[0], |="http'+((location.protocol=="https:")?'s":");
gt.setAttribute('async','async');

gt.setAttribute('defer','defer'); gt.src=I+"://PREFIX.hit.gemius.pl/gplayer.js'; s.parentNode.insertBefore(gt,s);} catch (e)
{}H(document,'script');

</script>

Nalezy pamietac, aby zmienng o wartosci false definiowa¢ jedynie w przypadku uzytkownikdw, ktérzy nie chca
by¢ $ledzeni. Zdefiniowanie tej zmiennej za kazdym razem spowoduje, ze caty ruch na tej stronie bedzie
bezcookiesowy.

Jesli potrzebne jest opdznienie inicjalizacji skryptu do czasu uzyskania informacji na temat zgody uzytkownika,
nalezy skorzystac¢ z funkcji pp_gemius_init i zmiennej pp_gemius_init_timeout, opisanych w rozdziale 4.
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Przyktadowa definicja funkcji pp_gemius_init:

pp_gemius_init ({
'consent': true,
Y

6. Wymagane uprawnienia

Do poprawnego dziatania skryptéw pomiarowych niezbedne sg pewne uprawnienia, ktére mozna ograniczy¢ dla
strony lub ramki, w ktérej osadzony jest skrypt. Uprawnienia te mozna skonfigurowa¢ za pomocga nagtéwka
HTTP Content-Security-Policy lub atrybutu sandbox znacznika iframe.

DomysInie wszystkie uprawnienia sg nadane, wiec skrypty pomiarowe bedg dziata¢. Jesli jednak zostang
zastosowane ograniczenia, niektore funkcje skryptu moga przesta¢ dziata¢ lub caty skrypt moze zostac
zablokowany.

6.1 Content-Security-Policy
Content-Security-Policy moze zosta¢ ustawione poprzez nagtéwek HTTP lub tag <meta http-equiv> w tresci
strony. Dla skryptdw pomiarowych wymagane sg nastepujgce ustawienia:

Content-Security-Policy: default-src 'self' *.hit.gemius.pl;

Dodatkowo, jesli skrypty sg hostowane na dedykowanej domenie wydawcy, nalezy uwzgledni¢ takze te domene,
na przyktad:

Content-Security-Policy: default-src 'self' *.hit.gemius.pl example.domain.com;

Jesli uzywane sa inne dyrektywy ,src”, dla ktérych default-src jest wartoscia domysing, nalezy te same
ustawienia zdefiniowa¢ takze dla nich. W szczegdlnosci wymag ten dotyczy:

e child-src

e connect-src
e frame-src

e img-src

e script-src

6.2 iframe sandbox
Uprawnienia skryptéw w ramce mozna ograniczy¢ za pomoca atrybutu sandbox w tagu <iframe> lub nagtéwka
Content-Security-Policy. Jesli uzywany jest atrybut sandbox, skrypt pomiarowy wymaga nastepujacych
ustawien:

e allow-scripts

e allow-same-origin
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e allow-popups (tylko na potrzeby emisji ankiet)
e allow-popups-to-escape-sandbox (tylko na potrzeby emisji ankiet)

Przyktad uzycia atrybutu sandbox:

<iframe src="https://www.example.com" sandbox="allow-scripts allow-same-origin

allow-popups allow-popups-to-escape-sandbox"></iframe>

7. Weryfikacja oskryptowania za pomoca Gemius Debugger
Gemius Debugger to rozszerzenie Chrome utatwiajgce weryfikacje implementacji skryptéw Gemius.

W panelu wtyczki wyswietlana jest informacja, czy skrypty gemiusPrism zostaty prawidtowo
zaimplementowane oraz czy z witryny przesytane sg prawidtowe dane. Kiedy tryb debugowania jest wigczony,
prezentowana jest lista wykonanych zapytan (standardowych, stream i e-commerce) wraz z ich nazwami,
komentarzami oraz liczbg ostrzezen/btedow. Przedstawiane jest takze sugerowane rozwigzanie dla kazdego
ostrzezenia/btedu.

Aby rozpocza¢ proces weryfikacji, nalezy zainstalowa¢ wtyczke Gemius Debugger, dostepng na stronie
https://debugger.gemius.com.

PRIC] Features Contact English (EN) ,
RISM

w ﬂ Elements Console Sources Network Performance Memory Application Security Audits Gemius X

m Browsing HeatMap |1 warnings

Heatmap - scroll Gemius ID .K3gkn.Wt6fZBaGjcULyILSn.j1KRGSuhmM..kG2XFL.F7
Browsing - API zatadowane

Heatmap - view Gemius ID .K3gkn.Wt6fZBaGjcULyILSn.j1KRG9uhmM..kG2XFL.F7
Browsing - page view Gemius ID B3NFNKrFvWGw5UWfI9EChMdvLQT83A0itISI2vqwqRb.s7

Heatmap - scroll Gemius ID .K3gkn.Wt6fZBaGjcULyILSn.j1KRGOuhmM..kG2XFL.F7

Po zainstalowaniu Gemius Debugger, nalezy uruchomi¢ w przegladarce widok Narzedzia dla programistéw
(Menu > Wiecej narzedzi > Narzedzia dla programistéw), wybraé zaktadke Gemius, klikngé w przycisk ~ general &

i wybra¢ odpowiednie opcje (mozna to réwniez zrobi¢ poprzez Menu > Wiecej narzedzi > Rozszerzenia:
chrome://extensions/).
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Za pomocg Gemius Debugger mozna takze weryfikowac oskryptowanie stron w wersji mobilnej — w tym celu
nalezy klikng¢ w ikone Toggle device toolbar w lewym gdérnym rogu panelu i dostosowac¢ widok strony do
konkretnego urzadzenia za pomocg wbudowanych opcji.
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Gemius S.A.
ul. Domaniewska 48
02-672 Warszawa, Polska

Kontakt:
mediapanel@gemius.com
+48 223909090
+4822378 3050
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